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MISE EN ROUTE.

INSTALLATION.

PROFIRST n'est pas protégé contre la copie de ORHR'hésitez donc pas a faire immédiatement upeate I'original.
PROFIRST fonctionne en 32 Bits sous Windows XVista.

Téléchargement et Installation depuis Internet :

Rendez vous sur notre sitbttp://www.profirst-group.com

Cliquez dans le menu de gauche sur « Téléchardemen

Puis saisissez le mot de passe fournit, cliquetadigne correspondant au téléchargement condpiddgiciel si la version
5 n’a jamais été installée, puis le fichier de ctément si celui-ci existe.

Aprés le téléchargement, faire un double cliclsdichier pour I'installation le méme mot de passes sera demandé.

Installation & partir du CD-ROM :

- Insérez le CD-ROM dans votre lecteur.

- Laissez le CD-ROM se lancerUne fenétre apparait, cliquez sur "PROFIRST" purs’ Installation de PROFIRST” et
suivez les instructions.

Apres installation, lancer le logiciel et nous @mtér pour I'activation de celui—ci.

Vérifiez votre configuration d'écran, elle doit étre 31024X76800ur cela cliquez:

"Poste de travail" puis "Panneau de configuratjmun$ "Affichage" puis "Configuration”. L ' "Espabeireau” doit au minimum a
1024 par 768 pixels. Cliquez sur "Appliquer" etveai les instructions pour valider votre nouvellefaguration.

Pour vérifier votre configuration: - dans Profitsgcez un cercle [C2], faites un "Zoom Global" [ZAt vérifiez si le cercle est en
pleine écran et centré, sinon appelez nous.

LANCEMENT DE PROFIRST :

Cliquez sur l'icdbne PROFIRST.
Vous arrivez sur un nouveau dessin. Avant de camerea dessiner, nous vous conseillons de lirguekjues principes
de base de PROFIRST et éventuellement de dessmekémples a la fin de la notice qui vous montemnprocédés du logiciel.

TRES IMPORTANT: AVANT TOUTE UTILISATION, POUR UNE UTILISATION
OPTIMUM LISEZ AU MOINS LES PAGES de 8 a 12.

Vous avez une aide en ligne en tapant sur la totietie
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NOTIONS FONDAMENTALES.

DIFFERENTES SOLUTIONS POUR ENTRER LA POSITION DES P OINTS.

Pour certaines fonctions du Logiciel, il est dentadd saisir les points en coordonnées, pour cela aons a disposition 3 types
de coordonnées, celles-ci sont expliquées ci-dessou

Mode de saisie Méthodes de saisie
En accrochage automatique avec la souris. Cliquexr ® bouton gauche de la souris.
En coordonnées absolues. Taper les valeurs xy puis ENTER.
En coordonnées relatives. Taper les valeurs xy puis ENTER.
En coordonnées polaires. Taper les valeurs da puis ENTER.
(ou d = distance et a = I'angle en degré).

1.1/ Coordonnées absolues:

Le coordonnées sont données par rapport a une

T = unique origine O (0,0). En principe, pour dessumes

i piéce, on choisit I'endroit du dessin ou le plengr
T nombre de cotes débutent.

‘ Exemple: un point en coordonnées absolues (50,30)
8d + ‘ s'obtient en se déplagant de 50mm vers la droit et

30mm vers le haut.(Voir figure 1)

3¢

————F—t—F—t" 1

Figure 1. -+

50

Référentiel Absolu:
Toutes les cotes partent
de la méme ORIGINE 120

1.2/ coordonnées relatives :

méme principe que pour le placement précédentlmais

e déplacement se fait par rapport au dernier poégé ou
accroché.(Voir figure 2: le point {C(70;50)} esttehapres
le point A.)

—

50

1 70
3 +
B L S s s s B "ttt

50

Référentiel Relatif:
Les cotes partent du

dernier point créé ou accroché.

Figure 2.

1.3/ Coordonnées polaires:
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Ces coordonnées sont données en partant
c d'un point puis en indiquant un rayon et
un angle.
exemple: M (86:35.5), on part du dernier
point, on trace un cercle de rayon 86mm
et une droite d'angle de
35.5°.L'intersection des deux est le
deuxiéme point de notre droite. (Voir
figure 3)

Reéférentiel Polaire:
La distance et | angle part

du dernier point.

Figure 3.

DIFFERENTS TYPES DE SELECTIONS.

-1 objet a la fois:
cliquez sur l'objet, il se met en sur-brillanee €as d'erreur cliquez une seconde fois pour antaukélection de
cet objet).

-1 ensemble d'objets:

*sélection par fenétre :
- si vous cliquez dgauche a droite vous sélectionnez uniquement les entités ent@megontenues
dans la fenétre, elles se mettent en sur-brillance.
- si vous cliquez ddroite a gauche vous sélectionnez les entités inclues partielferoa entierement et
croisant la fenétre, elles se mettent en sur-hdéa

*sélection par contours :
Appuyez sur la touche Maj et la maintenir enfoneéant de commencer la sélection, désignez ung enti
du contour : le contour se met en sur-brillance.

Vous pouvez faire plusieurs sélections de suitieatifférents types ou de désélectionner un objeliquant de nouveau dessus.

o . L .
5 Ctrl + A : Sélectionne toutes les entités du dessin

Sélectionne tous les objets du dessin en vue diification ou autre. Permet aussi de déséleatioan appuyant 2 fois de suite
en cas de probléme de sélection.

I—l SO: Sélection des contours ouverts

Sélectionne les contours ouverts et les élémepergasés.
- Cliquez sur la fonction efface les objets sébettés (ER).
- Cliquez sur la fonction sélection des contourgents (SO).
- sélectionnez tous les objets du dessin Ctrl + A)
- Tapez sur la touche entrée pour terminer latfonc

e . Sélection d'un seul élément du dessin
Permet de faire une sélection élément par élément.

-t Shift + click gauche : Sélection d'un contour join t
Permet de faire une sélection de contour joint.

IE' Alt + click gauche : Sélection d'une surface
Permet de faire une sélection de surface sur wirgeséme un dessin composé de plusieurs calques

12



[ KP : Mode de sélection du contour et des internes

NOUVEAUTE V5 : ce nouveau mode de sélection utilisé en association avec la fonction Ctrl+D (sauvegarde en DXF et création en base
CAM) permet un cycle automatisé de sauvegarde indivuelle sur les plans multi pieces.

Avec cette fonction, vous gagnerez beaucoup de temps, en évitant de répétez les mémes commandes.

Aprés chaque sélection de contour externe des piéces, le nom du plan d’origine est incrémenté, le cartouche d’information est proposé, le contrdle
de la piéce est réalisé.

2/ PROfirst Version 5.0.17  14-mai-08 [C:\dxftol\t 02.1000. dwg]

Fichler Edtin Affichage Dessin Modfle Cotation Fabrication Outls Mot depasse 7

DBEEEERS|o (e Qs aa By | @ | —e_Exctne rtcine

O Fed s o

ig&

020N g

Nouveau mode
« Sélection du contour et
des éléments internes ».

/Ol
5% Wi DY D% —

g3 a3 ||

Sauvegarde dune sslection: SELEC] APEL SUR ENTER

Elr . , .
*E |[nversion de sélection :

NOUVEAUTE V5 : ce nouveau mode de sélection est trés pratique sur certain plan complexe.

Exemple d'intérét : cliquez sur I'icdne de suppression (poubelle), sélectionnez le contour de la piece a conserver (avec shift), cliquez sur I'icbne
inversion de la sélection, tout le reste du dessin est alors sélectionné, tapez Entrée, tout le reste du dessin est supprimé.

57 PROfirst Version 5.0.17  14-mai-08 [C:\dxftol\t.02.1000.dw] [B=]% ]
Erhier B Al age  Dowo Modfie Cobation. Febiication Gt Mobtepases 1

DESREHES oo RAanadapmels = e R

Y X - Inversion de la

cap ‘ caM
Inversion de sélection (11}

o sélection
Oooo
[QEREE YA
[@lle. /v o
[l @z &
I e g
D
N
Fral e

T

23 sz | O

Mombre ciobjets sélectionnés: 3358 (Tapez sur ENTER px

iner Ia sélection)

Ctrl+A automatique.

NOUVEAUTE V5 : surles commandes de PROfirst qui utilisent la sélection d’éléments (copie, Déplace, Rotation, Sauvegarde, Controle

o
de contour), il n'est plus nécessaire de faire le raccourci « Ctrl + A » ou de cliquer sur 'icbne B] .

En appuyant sur la touche « entrée » aprés avoir exécuté la fonction, PROfirst sélectionne tous les éléments du dessin si aucun élément n’a été
sélectionné.
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POINT D'ACCROCHE AUTOMATIQUE :

- Tableau de sélection de recherche automaticerend? de sélectionner les fonctions d'accrochaggesratiques, en mettant une
croix dans les cases blanches. (RECHERCHE : paten&giut sélectionner en méme temps)

- Cliquez dans les cases correspondant a vosz.choi
- Dans le cas d'une désactivation manuelle répis€opérateur :

- Les touches MAJ permettent de valider les acasgonctuellement si celle-ci sont arréter avec RERCHE.

- Dans le cas d'une désactivation automatiques@phr logicadd :
- Lors de dessins importants, les fonctions deemtte automatiques vont se désactiver automatiquieire
nombre d'entités a partir duquel le systéme vaay@brdes fonctions automatiques est indiqué lamsedtemande
d'informations objet (Ol) en bas de la fenétre.
Pour les traits de coupe, cliquer sur le boutona@ssa la fonction désirée, ou utiliser le raccbatavier.
Pour les traits de cotations , cliquer sur le boassocier a la fonction désirée ou utiliser leoacci clavier, puis
avant de cliquer maintenir le bouton MAJ enfoncer.
Pour les traits de constructions, maintenir le boWlAJ enfoncer avant de cliquer.
- Quand les cases sont activées :
- Il suffit d'approcher le curseur de la soyriés d'un point désiré, celui-ci va se mettre erbsllance, il ne reste
plus qu'a cliquer. Suivant le point que vous adleerocher, une couleur différente apparaitra.
Explication ci-dessous:

n‘? : Permet d'activer la recherche automatique degsgpd'accroches.
\ : Permet d'activer la recherche automatique deéraités d'une ligne, d'un cercle ou d'un arc.
\’\ : Permet d'activer la recherche automatique disuxide segments ou d'arc de cercles.

: Permet d'activer la recherche automatique dueefiin arc de cercles ou d'un cercle.

*T: Permet d'activer la recherche automatique deggde tangence d'un segment sur un arc de
cercle ou un cercle.

: Permet d'activer la recherche automatique degperpendiculaires.

\){/ sl Y: Permet d'activer la recherche automatique degspdlintersections.

Accrochage automatique des points du cadran sur les arcs.

il PROfirst Version 4.0.0  22-févr-07 [SansNom] =3

Fichier Edtion Affichage Dessin Modifie Cotation Fabrication  Qutils Mot de passe 2

Dm’:@m@ﬂ?@ LalNe] QQQQQQ“@%’ /6? =il Illpe_Enelne_lnterneﬂ )«( 1255 b MW

CAD ]CAM ]
SR .
OO¢o TS Point
OOOE d’accroche
Gledoia a90°

Bl & 7 & Point

[7F dmo g2 (2 d’accroche
D ek a an°
ARG
LTEET
AARB
& 6 o

B0 O H . Point
2 [ B+ @ 3 d’accroche
a 90°

2671 sasee || |["2[® [o @ ec[ & [w [ asm 535.06

Tracé dun arc de cercle par 3 points: EMTREZ LE 1er POINT (Abzolu X% Relatif ;> Polaire longueur: angle)
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GENERALITES.

- La fonction par défaut lors de la mise en rowtealigne.

- La fonction reste activejusqu'a I'activation d'une autre. (intérét: pakgéhde sélectionner la méme fonction plusieurs &=
suite).

Une pression sur la touche ESC vous raméne au débatfonction en cours.

- Par approche du curseur sur l'icone, vous déealsrdétail de la fonctionet le raccourci clavier en 2 lettres.

- Toutes les fonctions sont abrégées en 2 lettnesur une sélection directe au clavdansvalidation. Par contre toutes les entrées
numériques et toutes les sélections sont a vadider ENTER.

- La ligne de commande apparait en haut de I'écralors de I'activation de la fonction : laissez vouguider !

- La touche “ Espace " permet de répéter certdimestions (ZR...)

- Lescalculs sont possiblegans la saisie des valeurs, on dispose de:

l'addition: +

la soustraction -

la multiplication:*

la division:/

la puissance:

des parentheses : ( ).

- Les sauvegardes se font au format DXF ou DWG ptrarrécupérées par tout type de systéeme (D.ADQOF C.F.A.O).

- Les répertoires restent validés entre chaquepukations.

- Les touches habituellement utilisées dans Windsows opérationnelles :

- Une sauvegarde automatique du dessin en coueffestuée toutes les x minutes. La sauvegardais®éjours sur le méme nom
de fichier "autosave.dxf" dans c:\logitraw\. En dasprobléme sur le P.C., Profirst redémarre aufigoement sur le fichier de
sauvegarde.

Vous pouvez changer la valeur x minutes dans OPHON

- On peut déposer un fichier *.DXF directementl§cdne Profirst sans ouvrir celui-ci. Profirst §auvrir avec le fichier désiré par
défaut.

- On peut se servir de Profirst comme visionnewsdassin. Cela permet d'ouvrir et fermer rapidergsrfichiers sans faire les
manipulations "ouverture”, "fermeture".

1/ Ouvrez le dossier correspondant a vos fichietg Qen principe C:\DXFTOL)) .

2/ Ajustez la taille de votre fenétre pour avoivieon % de I'écran.

3/ Placez la fenétre en bas de I'écran a droite.

4/ Ouvrez Profirst en pleine écran.

5/ En laissant Profirst ouvert, rappeler le dosBXF.

6/ Sélectionnez le fichier désiré et déplacez ts leefenétre Profirst.

7/ Le dessin apparait automatiquement.

8/ Vous pouvez recommencer l'opération a la sigitapuveau dessin prend place de I'ancien.
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TABLEAU RECAPITULATIF DES RACCOURCIS.

Attribution des touches

Ctrl + Z  Annuler la derniére opération (OO) TG Tdgalation et extrusion 3D

Ctrl + Y Refaire la derniere opération (UU) GA @arun objet aux intersections

Ctrl + N Ouvrir un nouveau dessin TE Placementetext

Ctrl + O Ouvrir un dessin existant ™ Placementald¢e multiligne

Ctrl +1  Inclure un dessin existant PL Polyline

Ctrl+S  Sauvegarder CA Conversion de droite en arc

Ctrl + E  Sauvegarder sous CN Fait une jonctiorenett

Ctrl + W Sauvegarder la sélection TR Allonge owiigdn objet

Ctrl + A Tout sélectionner BR Coupe un objet

Ctrl + P Imprimer CH Dessine un chanfrein

Ctrl + U Tableau saisie cartouche Fl Dessine uoratir

Ctrl + X Annule toute la cotation automatique JF roudi sur objet jointif

Ctrl + R Dessine le rectangle capable GU Dessine un grugeage

Ctrl+ T  Informations sur TOL OE Efface un objet

Ctrl + Q  Quitter Suppr Efface la sélection

Ctrl + C  Copie limage dans le presse papier ER adefla sélection

ZA Zoom global HA Hachurage

ZR Zoom arriere LE Lettrage

Z1 Zoom a l'échelle 1 TG Extrusion

ZW Zoom fenétre RN Création de bride

ZP Zoom précédent CB Création d'un bloc

RD Redessine BB Liste des blocs

zP Vue panoramique PS Création d'une polyline @lacton d'objet

Ol Information objets et dessin EX Eclatement dblbpmposite

CF Vérifier contour fermé Ol Propriété d'un objet

LI Ligne IS Propriété de la sélection

SL Ligne parallele par un point DI Propriété dssle

LP Ligne perpendiculaire Cu Calcul du co(t de kcpi

TC Ligne tangente a 2 cercles CF Veérifie un confermé

R2 Rectangle par 2 coins RC Copie circulaire

RE Rectangle (centre, Long et larg ) MI Symétrie dbjets sélectionnés

PR Polygone régulier RO Rotation des objets sélecés

OB Oblong MV Déplacement des objets sélectionnés

A2 Arc (centre + 2 points) CO Copie linéaire defetbsélectionnés

A3 Arc par 3 points Sz Changement d'échelle destslgiélectionnés

A4 Arc par 2 points et son rayon CG Change la aoulles objets sélectionnés

oC Oblong circulaire D1 Cotation linéaire et Caiatangulaire

Cc2 Cercle D2 Cotation circulaire

T2 Cercle tangent a 2 cercles D3 Cotation Autornatides arcs et des cercles

T3 Cercle tangent a 3 lignes DM Déplacement d'ate ¢

EP Ellipse DD Cotation Automatique

LL Entités paralléles d'une distance DS Cotatiomel'sélection

OF Décalage des objets sélectionnés = Filtre lgtbn vue de les modifier

EF Efface un objet aux intersections DR Rafrai@msnt de la cotation

BG Modif rapide de la couleur de fond MA Macro

SE Accrochage des extrémités SN Accrochage deresent

SM Accrochage des Milieux ST Accrochage des targgent

SP Accrochages des perpendiculaires Sl Accrocldegeitersections

AC Contour Automatique

Remarques.

avec FI On ne peut pas faire un arrondi avec un cercfautlcouper le cercle pour obtenir un arc, puifiséa
l'arrondi désiré.

avec D1 Pour coter une ligne, 2 solutions: Cliquez suidad OU cliquez sur les 2 extrémités de la ligne.

avec D1, D2 Lorsque vous vous trouvezn mode cotation le bouton drdi la souris vous donne axés au menu cota
(horizontale, alignée, verticale, texte libre...)

Coordonnées Coordonnées absolues séparées par une virgule ,
Coordonnées relatives séparées par un point virgule
Coordonnées polaires séparées par 2 points

Opérations  Addition: + Soustraction: - Multiphtion: *  Division: / Parenthége)

lion
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BOUTONS DE LA BARRE D'OUTILS PRINCIPALE.

D Ctrl + N : Détruit le dessin en cours:

Efface le dessin en cours et ne peut pas étrpééeu
Il faut donc impérativement sauvegarder ce demer le garder.(demande automatiquement avanadégif

* si le dessin vient d'étre sauvegardé, il détliriéctement le dessin.

* si le dessin ne vient pas d'étre sauvegavdéilez-vous enregistrer les changements du desaint a'effacer?

- vous avez 3 choix possibles:
Qul : - sauvegarde le dessin avant de I'effacer
- indiquez éventuellement un autre nom deidgpais
ENREGISTRER ou appuyer sur ENTER, puis il effeecdessin.

NON : - efface le dessin sans le sauvegarder.

ANNULER : - annule l'opération en cours.

L |
D Ctrl + O: Ouvrir un fichier .DXF ou DWG :

Charge un dessin en formant .DXF OU .DWG.
* si le dessin vient d'étre sauvegardé, il détlirictement I'ancien dessin et demande le dessinrir:
- cliguez, avec le bouton gauche de la souridessin choisi dans la liste pour le mettre en
sur-brillance ou indiquez son nom en toutes lettre
- cliquez 2 fois ou OUVRIR ou appuyez sur ENTERipvalider votre choix.
* si le dessin ne vient pas d'étre sauvegdideulez-vous enregistrer les changements du dessint d'effacer?”
- vous avez 3 choix possibles:
Oul : - sauvegarde le dessin puis I'efface tdarrecharger le suivant:
- indiquez éventuellement un autre nom deidepsis
ENREGISTRER ou appuyer sur ENTER, puis il effeedessin, ensuite
choisissez le dessin a ouvrir: cliquez sur Il dessin choisi dans la
liste ou indiquez le nom en toutes lettres.
- cliquez sur OUVRIR ou appuyez sur ENTER.
NON : - efface le dessin sans le sauvegarder:
- choisissez le dessin & ouvrir: cliquez surdm du dessin choisi dans la
liste pour le mettre en sur-brillance ou indigle nom en toutes lettres.
- cliquez 2 fois ou sur OUVRIR ou appuyez EMTER.
ANNULER : - annule l'opération en cours.

Ouverture trés simple du fichier PDF directememisd@ROfirst par un simple fichier ouvrir.

Regarder dans : | [53' Bureau ﬂ 8 % ER-
=1 :DMes documerits f;tiMPRIMANTE
. . . & de travail [aPP
ChOIX du fIChIer tis réseau [ ) PROFirst_W2
dans Ia Ilste =& propp sur Frescom
g Raccourd vers Aide
— Empas LamlRaccourd vers GEST_COM
Bureau 57 Dewis 01-07 (A Raccourd vers PROfirst
(50 Diewis 02-07
‘J e Disque
ap* D 6] H
Mes documents [E!" !sque Fl Itrage deS
B Disque I h X
A Export fichiers *.PDF
3}"_! laFichiers divers
Poste de travail
‘:,_.. Mom du fichier : |test_pdf.pdf - Olurir |
Favoris iéseau  Fichiers de tupe : |[x-Ddf] - ﬂ Annuler
™ Duwrir en lecture seule

Le fichier est maintenant utilisable et modifiabtanme un plan DXF classique, en lignes et arceddes.
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iz NC : Simuler un programme CN :

Fonction active avec la partie CAM. Permet de sémld trajet de découpe de la machine.

Ctrl + I : inclure :

Permet d'inclure un dessin avec un autre dessin.
- cliquez sur FICHIER puis sur INCLURE, choisiz$e dessin a inclure.
- cliquez 2 fois ou sur OUVRIR ou appuyez sur ERT

E Ctrl + S: Sauve un fichier .DXF ou DWG

Sauvegarde un fichier en format .DXF pour étre aegh par la suite ou transféré dans un autre Elgici
* si le dessin a déja été sauvegardé sous unlasauvegarde se fait directement sous ce nom.
* si le dessin n'a pas encore été sauvegardé:
- indiquez éventuellement un autre nom de dessis,giquez sur
ENREGISTRER ou appuyer sur ENTER.

Ctrl + E: Sauvegarde sous :
Permet de sauvegarder le dessin sous un autre edichabr.

Ctrl + W: Sauvegarde une sélection :
Permet de sauvegarder une sélection du dessirusaugre nom de fichier.

L&

Ouvrir visuel
Prévisualisation rapide de plusieurs fichiers au format DXF, DWG, GEO et DSTV avant
ouverture.
[ Bureau 4| D:\Clients\DXF\Formation®,

# ) Mes documents
= ¥ Paste de travail
e VAID ) [ duf -

= e VAID (D] Name Size (k] Mod...
#0 bugzila-2.23.2 FORMATION 1.dsf 510 234
B3 LD DEMLOG FORMATION 10 dyf 700 13ja

= Clients FORMATION 11.dsf 5.0 13a..

4 FORMATION 12.dsf 620 13a.

FORMATION 13.dsf 57.0 134a..

FORMATION 14.d=f
FORMATION 15, dxf
FORMATION 16 d«f
FORMATION 2 dwf
FORMATION 3.duf
FORMATION 4.duf
FORMATION 5.dwf
FORMATION B.dxf
FORMATION 7.dxf
FORMATION 8. dwf
FORMATION 3. dwf
EORMATION def

Prévisualisation
rapide de 9 fichiers
en méme temps.

E7.0

farmation 14.dxf fermation 2.dsf

5 formation 12. duf farmation 15, duf formation 3. dwf
; Fonction Fonction de création
i d'agrandissement du d’'un PDF du fichier
; fichier en prévisualisation. sélectionneé.
= DXF
[ ES5Al REF
3 Formation
+ (o forme
3 DXF TEST formation 13.dxf tion 16.dxf farmation 4.dxf
51 7= NWE- TR NE 1
| £ * < >
[v Afficher les fichiers dont |a taille est inférieure & ED_D_ ko Ouvri Agrandic Créer FOF Annuler
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NOUVEAUTE V5 : Profirst Viewer

Les fichiers que vous recevez sont de plus en plus gros et complexes.
Avec Profirst V5 vous n’étes plus bloqué, avec le nouveau Viewer vous pouvez toujours au minimum visualiser et imprimer.
Si un plan comporte une mise en plan ou des éléments, comme des éléments 3D, non gérés par PROfirst, PROfirst Viewer est affiché

automatiquement.
Vous pouvez ainsi consulter la mise en plan qui vous intéresse et I'imprimer en partie ou en totalité

Ici, le plan comporte une mise en page, choisissez celle que vous voulez éditer dans Profirst CAD

| /

| Aller en CAD Imprimer Zoom Tout Zoom fone

Présentationi

COUPE C-C

N Possibilité d'imprimer des plans qui ne

Cliquer sur la mise | peuvent étre édités dans PROfirst.
en plan a éditer
dans PROfirst.

| Aller en CAD Imprimer Zoom Tout Zoom Zone Rotation 3D Translation 3D Animation 3D

Madel Présentationi i

Possibilité de
déplacer et faire
tourner les éléments
3D du dessin.

Sélection de la vue
3D pour affichage.
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Fonction de copier / coller de dessin d’'un fichier a l'autre.
Cette fonction permet de récupérer un dessin ou une partie d’'un dessin dans un deuxiéme
PROfirst ouvert.
@ PROfirst Version 4.0.0  22-févr-07 [D:\Clients\DXF\Formation\FORMATION 14. dxf] (=113

Fichier .gcii.tion Affichage  Dessin Modifie Cotation Fabrication ©Outils Mot de passe 2

OE Copier dans Presse-papier k Chrl+C A T | 1Constluctlon Lj @ 4 1255 » W

7 e g2 (2 ; P 3
Fioin ;/4 O
A4 ws

_leﬁﬁ@ . //— ______________________ \I‘:“
AARE < o

-
@6 e -

PPR R =

Copier image dans presse papier
| \/ > Coller presse-papier Chrl+y
cap | %7 pnnuler Rl o e e e e e e e e S
Cu Refalre Crl+y |
/ . Tout sélectionner Chrl+A - |
D [ I_I Sélection des contours ouvey DOsEs o \ |
GV o ot O Z
. one
Otes T Copie de la zone g S ! LR
o . ; 5 | sélectionnée.
e o s sélectionnee. : :
2 B 7 i N |
|
|
|

| a7 49?.0:5' [ |[2F 1 [ [ e L[

| mombre d'objetz sélectionnés; 15 (Tapez sur ENTER pour terminer |a sélection)

@l PROfirst Version 4.0.0  22-févr-07 [D:\Clients\DXF\Formation\FORMATION 9. dxf] (=1
Fichier [ gcii.tion Affichage  Dessin Modifie  Cotation Fabrication Outils Mok de passe 7
OG Copier dans Presse-papier Chrl+C Q @\ ‘3@ %7 / G}’ e A lupe_E)tterne_lnterne _:j @ Ij M4 1255 b M
Copier image dans presse papier +
| L Coller presse-papier
can | 7 Annuler f = »
4 pef | %
/ . Re aire ChrlY 4 - Collage du
2| | | v . .,
D [ Tout selectionner 'Ctr 44 J o Y : i deSS|n COpIe
|_| Sélection des conkours auverty p0sEs e A
o C_ ¥ Retour & la phase initiale / i ; )
@ C\% oy / ; . !
I 1 Passage de dessin d'un {5 R
i 4 fichier & l'autre par la A osb d
737 fonction copier/coller. A e T

LU T &4 i .
AABRR / b
& & & —
@Y 5 EeB¥.
B Lg 0y P / / -
& T ef - /

al |

T

M@ F
(¥l K
04 70628 .-{:) Z“\?f'\;i‘o\;;’v ST

Déplacement d'une sélection: SELECTIONMEZ LES OBJETS PUIS TAPEZ SUR ENTER

| S §E | 57 o




Fonction de copier / coller avec conversion d'un fi chier DXF en image.

Cette fonction est trés utile pour le devis lors de la réception d’'un plan d’ensemble, sans
connaitre les fonctions de dessin, il est possible de sortir le prix d'une piéce rapidement.

i PROfirst Version 4.0.0  2B-févr-07 [D:AClients\DXFAFormation\FORMATION 4. dxf]

Eichier | Edition Affichage Dessin Modfie Cotation Fabrication Qutls Mot de passe 2

o @ mE D 1255 b W

[y 5 Coier dans Presse-papiar ek

Copier mage 1

Coller presse-| \o ety

CAD | %7 Annuler CirHE
| T4 pefaire Chrl+y
Tout sélection Chr+a

ﬁ@ ] sélection des|
[@ [ ® retouralap

S = BE \

Conversion du DXF
en format image
avec une copie dans
le presse papier.

OLveHts oU sUperpnsés

i s
( B
i o
: - 900 ©
i e %
R250
T T A
; ! T R200 R430
'''''''''''''''''''''''''' s e B e S
! T, T \Z =
R130/ e .__\"g\_\" -
R200-T. . w0
s <
R250 R430
800 800
1380

58526 | 15590 O a7 \_“0\ @) ey #Y

Lecture cu fichier en cours : 100%

@i PROfirst Version 4.0.0  2B-févr-07 [SansNom]
Eichier | Edtion Affichage Dessin Modfie Cotation Fabricstion Outls Motdepasse 2

'D G Copier dans Presse-papier ChrHC @\ q 0@ qiv M4 1255 » M

Récupération de

limage du presse

papier et affichage
en fond d’écran
dans PROfirst.

Coller prassa-papier
CAD | %7 Annuer
| 4 pefaire

e Tout sélectionner Ctrl+a
" Sélection des contaurs oiverts ol superposés

[® [ * Retoyr & la phass initisle

S

B / -
— o \\\
i . >”
R200 Ne N ?
On peut maintenant utiliser ;r P
la fonction polyligne pour | o
redessiner le contour de la i 8
piece pour le devis trés e , ‘ W
facilement. - 1 , ra0o,/ a0
- A N e —
ra - ) 1 - B S
o, | j > i Sl
m// : e : \ R200 -~ o : e
7 800 . 800

- 1380 5

Asoas | ssese  |[CY | 22/ e [@]er| bW

Entrez une commande
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Fonction de glisser / déposer

NOUVEAUTES V4 : Cette fonction permet d’ouvrir trés rapidement a la volée des fichiers images, mais aussi des

DXF, DWG.

Fichier Edition Affichage  Favors  oOutls 7 -

eprécédente - ‘-\4;' lj J',:_ﬁ] Rechercher []-: Dassiers -

fdresse I3 V\Serveur| SERYEUR_DHFCLIENTS|96 hall > 2
~
Gestion des fichiers Ti
59600099, jpg 89600100.jpg 89600101.jpg §9600103_110.pdf
Autres emplacements , i
o Transfert de I'image en cliquant
—— = sur celle-ci et en maintenant le
bouton gauche enfoncé et en le
89600122.jpg A .
Fichier JPG relachant dans PROfirst.
89600113_119.pdf 89600120.dwg 896 B9600121,dwg
H]
89600121,jpg 89600122, dwg E9600122,ipg 59600123, dwg

1% PROfirst Version 4.0.0  22-févr-07 [SansMNom]

Fichier  Edition  Affichage Dessin Modifie  Cotation  Fabrication  Outils Mot de passe 7

DEBREBS -~ «[aaaaaaang| /@i — 7|

CAD | AN |
/ & o RN TR ——
Odneo
OO0 g
OFLo '
Bl &z &
7 o 2
AT N
LT@ET
AARTE
@ e G B

@R

EO

at
1=

i
0
O

&

g

EROH 4iH
R =
L'image est maintenant en fond

d’écran il est possible de
@ redessiner le contour de celle-ci.

Techhnogelz

(o | smns || o @[% 5]

‘ Ertrez une commande
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Chargement d'image a I'échelle 1 :

NOUVEAUTE V5 : Aprés chargement d’'une image, celle-ci est directement a I'échelle, il n’est plus nécessaire de faire un ré-échelle

7 PROfirst Version 5.0.17  14-mai-08 [SansHom] BEX)
[Fichier | Edtion _ affichage Dessin  Modfie Cotation Fabrication Outls ot ds passe
: Py wo C20] L'image importée est maintenant &

I'échelle 1, Plus de remise a I'échell
PR nécessaire apres avoir redessiné |

- [mm—" contour de I'image.

Importer Iso

Importer Essi

Eregistrer sous. .. =
Ervegistrer Stlection ke
2 Envegistrer la sélection en DsF et crée une pisce en base Ctrl +D.
& trprime e
| (9P imprimer un fickier complex | 30

1H:iDessins_DXF_DWGISCFI92001179.dxf
2 CiiduftoliMetalMobil L0101 def
3C:\dhftoliauto, ek
4Cidftolfrokouch
5 Cidfrol}. 02, 1000.cug

Quitter e
" WA
R

B S 4

e rem 1O RS EEEN

Ertrez une comman

% Ctrl + P : Imprime le dessin :

Permet d'imprimer le dessin en cours avec éveptuelht la cotation. L'échelle minimum est indiquésis pouvez l'augmenter, le
dessin apparait en apercu rapide (rectangle agediagonales). Vous pouvez changer les paraméinesie pour une impression
courante (portrait ou paysage, format...)

- ACTUALISER, pour voir votre rectangle avec hétle choisie.

- CONFIGURER L'IMPRIMANTE, pour changer l'orietitan, le format papier, I'imprimante...

- IMPRIMER, pour lancer l'impression.

ol Ctrl + Z ou OO : Annule opération précédente :
Annule la derniére opération exécutée.

b Ctrl + Y ou UU : Refait opération précédente :

Refait la derniére opération exécutée.

[:]\ ZA: Zoom tout le dessin :

Zoom tout le dessin a I'écran.

E]\ ZR: Zoom réduit :

Zoom en arriere, utile apreés un "zoom tout" poenhiisualiser le dessin et pouvoir travailler &g thords du dessin.
Zoom en avant si vous appuyez sur MAJ avant deztapel'icbne.

@]\ Z1: Zoom a I'échelle 1.

- Cliquez sur la fonction zoom a I'échelle 1 pavoir votre dessin a I'échelle 1.

@\ ZW: Zoom fenétre :
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Zoom une fenétre que I'on choisie, cliquez le bam,acliquez le 2eme coin.

@]\ ZP: Zoom précédent :

Retourne sur la vue précédente.

@]\ RD: Redessine :

Redessine I'écran aprés des modifications ou autre.

eﬁ"_]] PA: Vue panoramique

Permet de se déplacer sur le dessin.

- Cliquez sur la fonction Vue panoramique (PA).

- Cliquez sur le bouton gauche de la souris atdatenir enfoncé.
- Déplacez la souris pour vous déplacer sur le dessin

| BG: Modification de la couleur de fond
Permet de changer la couleur de fond rapidemerg &nblanc, le noir et la couleur paramété dasisfdions.

% = : Pour montrer les objets a filtrer :

Permet de filtrer les objets. Applique une actionu méme type d'entité. Exemple: effacez uniqurtitasis les cercles rouges du
dessin ou toutes les entités rouges.
- *cliquez sur I'objet modéle pour indiquez leayqu,
*appuyez sur Maj puis cliquez sur | * objet poudituez la couleur.
- exécutez l'opération désirer.
- désactiver le filtre pour revenir en mode ndrag@eés utilisation en enlevant la croix dans Iseca du filtre.

"= : Efface ou change le diamétre :

Permet de modifier ou de supprimer des arcs ou cercles d’un diamétre définit.

B PROfirst Version 4.0,0,  22-féyr-07 [D:\Chients\DXF\Formation\FORMATION 13. dxf]

Eichier Edition Affichage Dessin Modifie Cotation Fabrication  Outils Mok de passe 2

023 E HE&S v o @\ @\ e\ @\ @\ Oﬂﬂ %7 / é? v A lupe_E)cteme_lnterne Lj @ | @ M4 1255 » W

cap Nouveau bouton de

/4 maodification ou suppression s 100 |

L1 d'arc ou de cercles. ——— G ——

Sl g T ‘ ‘ Modification ou effacement
ﬁcr%%%@ 1 % ) de plusieurs cercles ou arcs
il N d . . ..

_ u diametre saisit.

Z AEC ﬁ%ﬁ [_[-3 '

27y 4

/f Nl fa)

i« il m | % v iChanger pour les cercies

1/% /f‘p ;':;’ @ &) I Changer pour les arcs

% [;:] % & Entrez le diamétre & changer: réﬁ—

5 | (" Eftacer les diamétres corespondant

OB N [y - N—

E S:' %I D}ﬂ !- | % Changer les diamétres comespondants ]40— Changement de tous

A E ~ 0K | besdon | les diameétres de 30
e ' T g en diamétres de 40. |
B 1 Lx i =
[Tmsse | azas ([ |[=2% e (@ L5
0 Lecture du fichier en cour‘s 100%
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FONCTIONS GEOMETRIQUE.

-/ LI: Dessine une ligne:

Trace une ligne entre 2 points ou d'un point eteltertaine longueur dans les directions remargaahlivantes 0°, 90°, 180° ou
270°. 1l y' a donc 4 méthodes de bases pour traetigne (elles peuvent étre associées):
3.1/ entre 2 points a la souris:
- entrez le ler point en cliquant sur le boutande de la souris.
- entrez le 2éme point en cliquant sur le bogiaunche de la souris.
3.2/ entre 2 points a la souris + utilisation de ltéouche Ctrl pour tracer des droites horizontales everticales:
- entrez le 1er point en cliquant sur le boutonchawude la souris.
- entrez le 2éme point en cliquant sur le bog@nche de la souris.
3.3/ entre 2 points en coordonnées:
- entrez le ler point (coordonnées absoluegjvetaou polaires).
- entrez le 2éme point (coordonnées absoluesjwes ou polaires).
3.4/ d'un point et une longueur orthogonale:
- entrez le 1er point.
- indiquez a l'aide du curseur la direction oussgoulez le segment, tapez la longueur et validez.

f’:'(; SL: Ligne parallele par un point:

Trace une ligne paralléle & partir d'un point @gaport & une droite sélectionnée et éventuellediané certaine longueur:
- accrochez le point.
- sélectionnez la droite de référence.
- la prolongez jusqu'au point souhaité.
ou - indiquez la direction avec la souris et enteelongueur choisie puis validez avec ENTER.

*—' LP: Ligne perpendiculaire:

Trace une ligne perpendiculaire par rapport a uea
- cliquez sur la droite & I'endroit ou la perpentiire débute entre les deux extrémités de laelro
(pour une intersection: approchez de l'intersectioe fois que le rond noir apparait, déplacentsaur Iégérement vers la droite
souhaitée et cliquez).
- déplacez la souris jusqu'au point souhaité.
ou - indiquez la direction avec la souris et enteelongueur choisie puis validez avec ENTER.

¥ TC: Dessine une ligne tangente a 2 cercles:

Trace une ligne tangente a 2 cercles automatiguemen
- cliquez le ler cercle du cbté ou passe la taege
- cliqguez le 2eme cercle du c6té ou passe letarg

D R2: Dessine un rectangle:

Trace un rectangle avec les 2 coins opposés.
- entrez le ler coin.
- entrez le 2éme coin.

RE: Dessine un rectangle par son centre:

Trace un rectangle a 'aide de son centre et ddisgmnsions ou avec un de ses coins.
- entrez le centre puis les cotes en X et en Yedtangle ou les coordonnées d’'un de ses coins.

G] PR: Dessine un polygone régulier:

Trace un polygone régulier a l'aide de son cerntum @e ses sommets ou la largeur du plat et kang|
- changez éventuellement le nombre de cotésvalidez votre choix avec OK ou ENTER.
- entrez son centre.
- entrez un sommet ou la largeur du plat et laudg celui-ci .
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- OB: Dessine un oblong:

Trace un oblong avec la possibilité de le tourrian dertain angle.
- changer la valeur de I'angle si nécessaire@(vantre parenthése par défaut), validez avec ENTE
- entrez le centre Puis entrez le diameétre ketngueur (exemple : diamétre 8 , longueur 20 ).
-entrez" 8,20" puis ENTER.
- OU en passant par un point en cliquant suoietp

NB: les valeurs de I'oblong restent mémorisées papirdehain oblong tapez ENTER directement.

Eﬁ A2: Dessine un arc de cercle:

Trace un arc de cercle a partir du centre et dedrmités de celui-ci.
- entrez le centre.
- entrez une extrémité.
- entrez | ' autre extrémité.

0 A3: Dessine un arc par 3 points

Trace un arc de cercle a partir des 2 extrémités @bint intermédiaire.
- entrez le ler point.
- entrez le 2éme point.

. A4: Dessine un arc par 2 points et son rayon

Trace un arc de cercle a partir de 2 points, sgorrat la position de I'arc ( 4 possibilités) .
- entrez le ler point.
- entrez le 2éme point.
- entrez la valeur du rayon.
- entrez la positon de I'arc a 'aide de la ssuri
NB: - La valeur du diamétre se mémorise pour le m@ivcbercle tapez ENTER directement.
- Si la valeur du diameétre est trop petite, ungage apparait en bas de I'écran : changer la \etleafidez.

o OC: Dessine un oblong circulaire:

Trace un oblong circulaire par rapport au centreagon de I'oblong, son angle et son diamétre.
- entrez le centre de rotation.
- entrez le point de départ.
- entrez le diametre et I'angle.
- entrez le 3eme point.

@ C2: Dessine un cercle:

Trace un cercle a partir du centre et d'un autiet poi de son diametre.
- entrez le centre.
- donnez le diamétre ou un point du cercle.

NB: la valeur du diamétre se mémorise pour le procteiicle ;tapez ENTER directement.

C% T2: Dessine un cercle tangent a 2 cercles:

Trace un cercle tangent a 2 autres cercles st dla construction.
- changer la valeur du diameétre si nécessailevantre parenthéses par défaut), validez avedTHR.
- cliquez sur le ler cercle.
- cliquez sur le 2eme cercle.

,-é T3: Dessine un cercle tangent a 3 lignes:

Trace un cercle tangent a 3 lignes désignées 'siohes dle construction.
- cliquez sur la 1er ligne.
- cliquez sur la 2eme ligne.
- cliquez sur la 3eme ligne.



= EP: Dessine une ellipse:

Trace une ellipse en arcs de cercles (de 16 art8) a l'aide des 2 extrémités de son grand anpesextrémité de son petit axe ou
sa longueur.

- changez éventuellement le nombre d'arcs pligezavotre choix avec OK ou ENTER.

- entrez le point de départ de son ler axe.

- entrez le point d'arrivée de son ler axe.

- entrez une extrémité de son 2éme axe ou sadomng

0
|i| LL: Objet parallele par distance:

Trace une ligne, un cercle ou un arc paralléle auire a x mm et de méme longueur que l'entitééfrence sélectionnée.
- changez la distance si nécessaire (valeur eatenthese par défaut), validez avec ENTER.
- cliquez prés de la droite de référence du cotéons voulez la droite paralléle.
ou - cliguez prés de l'arc de référence du cotéoms voulez l'arc paralléle.

@ OF: Décalage des objets sélectionnés:

1/Permet de tracer une paralléle & un contoursif@gg, surlongueurs... ).
- sélectionner les objets : tapez sur la touchelavier Maj puis désignez une entité du contours.
- valider avec ENTER.
- indiquez la valeur de décalage, validez avec ERITE
- indiquez la position du décalage avec la soimigifeur ou extérieur).
- choisissez d ' effacez ou non l'original.
2/ Permet de tracer des cercles paralléles d valeir.
- sélectionner les cercles concernés.
- valider avec ENTER.
- indiquez la valeur de décalage, validez avec ERITE
- indiquez la position du décalage avec la souwnisia des cercles (intérieur ou extérieur).
- choisissez d ' effacez ou non l'original.

g:::

" SR, ajustement de plusieurs segments par rapport a une droite, un arc ou
un cercle.

NOUVEAUTE V5 : cette fonction vous permet d'ajuster plusieurs segments en une seule commande, au lieu d'utiliser x fois la commande
TR d'ajustement.
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ﬁ?/ EF: Efface un objet aux intersections:

Efface automatiguement une partie de I'objet j@aou?2 intersections les plus proches du clic.
- cliquez sur la partie sur partie qui doit digpae.
NB: pour réaliser un nettoyage entre un trait de cqB@g et un trait construction (F3) tapez d'aband\AJ.

,{j GA: Garde un objet aux intersections:

Garde automatiquement une partie de I'objet jusgantersections les plus proches du clic.
- cliquez sur I'élément a garder.
NB: pour réaliser un nettoyage entre un trait de cqbgg et un trait construction (F3) tapez d'aband\AJ.

AEC
TE: Placement de texte:
Place le texte a partir d'un point désigné avesolais ou avec les coordonnées.
- cliquez a I'endroit ou vous voulez votre teateindiquez le point de départ en coordonnées¥ et
- Saisissez votre texte puis validez avec ENTER.

C
gﬂ TM: Texte multi ligne

Permet de saisir du texte sur plusieurs lignes.
- Il est possible de changer la couleur, la polizeaille ...
sur une méme ligne ou sur des lignes différentes.

ﬂl:léation de texte multiligne o ]

Teste

Palice Coulevur Taille Alignement &nale

Jaial Bl B =] o Justiie 3 gauche. ¥| 6] 2] 5|
=

-

Vahda“m 1 ";‘;andon i

-[-::I PL: Création d'une polyline

Permet de dessiner une polyline.

- Cliquez sur la fonction création de polyline JPL

- Cliquez ou saisissez les coordonnées du preguniat, ensuite plusieurs solutions :
- Vous désirez réaliser une ligne: vous étesipéaut dans ce mode.
- Vous désirez faire un arc de cercle: appuyetastouche A du clavier.

- Faites un deuxiéme clic ou une nouvelle saisieabrdonnée pour le point suivant.

- Méme chose pour les points suivants.

- Pour finir votre forme taper sur la touche Ccthwvier.

@ CA: Conversion de droite en arc.

Convertit les droites en arc de cercles.
- Cliquez sur la fonction de conversion (CA).
- Sélectionnez les objets que vous désirez canvert
- Tapez sur entrée pour terminer la fonction.
Il est possible de déterminer la précision de laveosion :
- Cliquez sur la fonction de conversion (CA).
- Saisissez la valeur de la précision que vousedgpuis tapez sur entrée.
- Ensuite vous pouvez sélectionner les segmerasiéertir.
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2 AE: Conversion d'un arc en ligne brisée.

Convertit les arcs de cercles en plusieurs segments

- Cliquez sur la fonction de conversion (AE).

- Sélectionnez les arcs que vous désirez converti

- Tapez sur entrée pour terminer la fonction.

Il est possible de déterminer la précision de laveosion :

- Cliquez sur la fonction de conversion (AE).

- Saisissez la valeur de la précision que vosse&#Zpuis tapez sur entrée.
- Ensuite vous pouvez sélectionner les arcs aertin

~Il CN: Fait une jonction nette:

Nettoie les 2 demi parties a l'intersection de tRén(méme si les entités ne se coupent pasrai'éelles se prolongeront
automatiquement).

- cliquez la ler entité du c6té ou vous voulegdeder.

- cliquez la 2éme entité du c6té ou vous voudegarder.

- TR: Allonge ou réduit un objet:

Ajuste un objet par rapport a un autre, 2 cas plessi
- allonge un objet jusqu'a un autre ou coupehjet@ar rapport a un autre.
- cliquez I'objet & modifier.
- cliquez I'objet dans la zone de contact soék&i® solutions pour un cercle).

-
-~ BR: Coupe un objet:

Coupe un objet entre 2 points désignés.
- cliquez sur I'objet que vous voulez couper.
- cliquez le ler point de coupe.
- cliquez le 2éme point de coupe.

w.] CH: Dessine un chanfrein:

Trace un chanfrein entre 2 objets avec une valessible pour les 2 longueurs de chanfrein.
- changer la valeur des chanfreins si nécesgateur entre parenthéses par défaut), valider BNEER.
- cliquez sur le ler objet.
- cliquez sur le 2eéme objet.

—&1 Fl: Dessine un arrondi:

Trace un arrondi entre 2 objets avec une valeuayen.
- changez la valeur du rayon si nécessaire (valene parenthése par défaut), valider avec ENTER,
- cliquez sur le ler objet du coté de I'éventuritersection (I'objet se met en sur-brillance).
- cliquez sur le 2eme objet a coté de I'éventdi@tiersection.
NB : - pas de signe devant la valeur : arrondi normal.
- un signe + permet de tracer un arrondi extérieur.
- un signe — permet de tracer un arrondi intérieu

ﬂ JF: Arrondi sur objets jointifs:

Réalise un arrondi sur un contour
- Saisir la valeur de I'arrondi
- Cliquer sur un contour puis taper sur entrée

—|_| GU: Dessine un grugeage:
Trace un grugeage entre 2 droites avec une ciféeatite possible pour les 2 longueurs.
- changez les valeurs de découpe si nécessaimif\entre parenthése par défaut), valider avecHRN

- cliquez sur la 1er droite.
- cliquez sur le 2eme droite.
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X OE: Efface un objet:

Efface I'objet cliqué.
- cliquez sur I'objet que vous voulez effacer.
NB : - pour effacer une cotation compléte (texte +dignutiliser OE.
- pour effacer un texte ou une partie de cotatitifiser ER ou Suppr.

w ER: Efface les objets sélectionnés:
Efface un ensemble d'objets.

Remarques : La touche "Suppr" du clavier, permssiadlaccéder a cette fonction directement.
- sélectionnez les objets a effacer, puis ENTER.
NB: - pour effacer une cotation compléte (texte +dign utiliser OE.
- pour effacer un texte ou une partie de cotatitifiser ER ou Suppr.

-{ﬂh LE: LETTRAGE:

Permet de convertir du texte en lignes et arceddes.
- Aprés avoir saisis votre texte, cliquer sutrégfe puis
- Sélectionnez le texte & convertir puis tapezsirée.
- Choisissez si vous désirez convertir les caudyearcs de cercles ou non. Exemple :

devient

Fonction lettrage avec sauvegarde automatique.

NOUVEAUTE V5 : Le texte est converti dans la couleur de coupe et chaque lettre du texte est sauvée automatiquement.

Vous gagnez du temps car vous n'avez plus a recommencer le cycle de sauvegarde sur chaque lettre du texte.
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E Coupure d’'un Objet aux intersections.

Cette fonction permet de décomposer un objet en plusieurs éléments sans en supprimer.

1% PROfirst Version 4.0.0  22-févr-07 [SansMom]

Fichier Edition Affichage Dessin  Modifie Cotation Fabrication Outils Mot de passe 7
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Coupe aux intersections d'un objet: POINTEZ UM OBJET (touche shift pour action sur tout type de trait)

Affichage des points
d’extrémité aprés la coupure.
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| En

pour garder le contour d'une piéce et effacer le r

este du dessin

NOUVEAUTE V5 : Actuellement pour isoler une piéce d'un plan d’ensemble, vous étes obliger de répéter un ensemble de fonctions pour

filtrer, nettoyer, supprimer, changer les couleurs, etc...
Keep réalise tout ¢a pour vous en 1 seul click, avec Keep, vous allez gagner beaucoup de temps....

ﬂ PROfirst Version 5.0.17  14-mai-08 [C:\dxftol\t.02.1000. dwe]
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Lecture du fichier en cours : 100%

iSwa Cliquez sur I'icbne Keep
puis cliquez sur le contour
de la piece a conserver.

Avec un seul click, la fonction Keep vous donne le résultat ci-dessous !
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E:f Rectangle capable du dessin

Trace le rectangle capable de la piéce affich&eah.

ﬂ Ctrl+R : Rectangle capable de la sélection

U PROfirst Version 4.0.0  22-févr-07 [D:\Clients\DXF\Formation\FORMATION 14.dxf]
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piéce et validé, le Rectangle

O (@ 54

iessin sans 8 cotation:

capable se dessine.

Eﬂ TG: Triangulation et extrusion 3D:

Permet d'extruder des formes dessinées au préalable

- Aprés avoir dessiné votre figure et enregistiée-ci, cliquez sur I’icér@.
- Sélectionner le dessin (tapez sur la touchetentour terminer la sélection )
* 4 cas possibles :

:

— Mombre de zegments sur un cercle
3 —‘

— Mombre de segmentz sur un cercle —
1

:

— Hauteur de l'extrusion
ann

— MNombre de seaments sur un cemcle—
3

|

—Hauteur de ['extrusion
200

r~Mombre de segments sur un cercle —
3k

!

— Hauteur de ['extruzion
200

i~ Largeur de l'extrusion conique

:

@ On désire réaliser un plan de la section dessinée.
Valeur a saisir : nombre de segment sur un cercle.
Voir exemple de gauche.

@ On désire extruder le contour de la section dessiné
Valeur a saisir : nombre de segment sur un cetdée e
hauteur de la piéce, voir exemple de gauche.

Il est possible d'ouvrir le contour de la formesirée en
utilisant le trait de contour ouvert.

@ On désire extruder le contour de la section dessiné
et se servir de celle-ci comme flasque.

Valeur a saisir : nombre de segment sur un cetdée e
hauteur de la piéce, voir exemple de gauche.

Il est possible d'ouvrir le contour de la formesirée en
utilisant le trait de contour ouvert.

@ On désire extruder la section dessinée de facon
conique.

Valeur a saisir : nombre de segment sur un cdecle,
hauteur de la piéce et la largeur de I'extrusioir, v
exemple de gauche.

La piece apparait apres I'extrusion en 3D pour dausier une apercue de celle-ci.
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Vous pouvez maintenant récupérer votre figure dzgirace sous le nom que vous lui avez donnéderenregistrement dans

logicadd.

L AC: Contour automatique

Il est possible de nettoyer un contour complet. Déstration :
Dessiner un exemple comme ci-dessous :

() )

te il
E—0

Sélectionner tous les éléments du contour, puer tsyr la touche Entrée du clavier pour terminesélaction.
Ensuite en cliquant a l'intérieur du dessin la pige nettoie comme ci-dessous :

Ou en cliquant a l'extérieur du dessin la pieéceettbie comme ci-dessous :

@ CB: Création d'un bloc

Permet de créer un bloc des objets sélectionné.
- Cliquez sur la fonction de création de bloc (CB)
- Sélectionnez les objets puis tapez sur entrée.
- Sélectionner le point de référence de ce bloc.
- Donnez un nom a votre nouveau bloc.
- Pour retrouver ce bloc, voir la liste des blocs.

[ _
E= BB: Liste des blocs

Affiche la liste des blocs existants sur le dessirtours.

i Liste des blocks

Modéles

sEE Pour positionner un bloc, il existe 2 possibilités

(O]

BLOCT

Mom BLOCT1

Prévisualisation

1°" Méthode:

- En utilisant les coordonnées du point de réfésatéterminé a la
création du bloc.

- Il est possible de changer I'échelle en X €Y et de tourner le
bloc en changeant la valeur de la rotation.

- En mettant le signe — devant les valeurs X eeYéthelle vous
réaliserez une symeétrie de la piece.

2™ Méthode:

- Cliquez sur la figure de prévisualisation, mamezle clic
enfoncé et déplacez le bloc sur le dessin et refakehclic.

Vous pouvez maintenant déplacer, tourner et réalsg
symeétries de la figure en déplagant la souris pgugant sur la
touche X et Y et en utilisant les touches pagetygmge down de

Réféence 00 om
v oo

Echele  ® [0 O
¥ [io votre clavier.
I¥ EchelleX = Echelle Y

Rotation oo -

Placer

Sortie

- quand votre piece est placée cliquez a l'aideadiion gauche de
la souris pour la figer.
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[F:I PS: Création d'une polyline par sélection

Crée une polyline par sélection d'objets.
- Cliguez sur la fonction création d'une polyler sélection (PS).
- Sélectionnez les objets puis tapez sur entrée.

- La polyline est créée.

[EJ EX: Eclatement d'objet composite

Permet de décomposer un bloc, une poly line owxhe multi ligne en objet individuel.
- Cliquez sur la fonction éclatement d'objet conigo&EX).
- Sélectionnez I'objet a éclater puis taper suéent

Donne les informations sur I'entité sélectionnéelessin.
Information disponible:

Calque : Calque dans lequel se trouve l'objet.
Présélection : Indique le type de trait de I'objet.

2% Ol: Propriété d'un objet :
= |nformations Objet

SEGMENT 1

Calque ;Coupe_s eng Horaire - 2 :__j

Frésélection iU - Coupe_Sens_Horaire :__j

Longusur 324,69 mm
Pente 23007 *
Extrémité 1 % |53.991 v 434,687 mm

Extrémité 2 % [362.853 ¥ {561,591 mm

{7 Validation Abandon

&

= Informations Sélection

Calque iEoupe_S enz_Horaire - 2 :__j

Prézélection ;D - Coupe_Sens_Horaire :__j

Géométrie 3/ Découpe 3’ M atigre

Mb lignes 2 Mb « Testes ]
Nb cercles i} Mb Polylines i]
Mb arcs ] Nb Blocs ]
Wb Testes ]

Abandon 1

La longueur ou le périmétre de I'objet.
Les coordonnées X et Y des extrémités pour ume lig
Les coordonnées du centre pour un cercle aveciaoretie.

IS: Propriété d'une sélection

Donne les informations sur les objets sélectiomgdessin.
Information disponible:

Le nombre de lignes, de cercles et d'arcs préserst ld sélection.
Le rectangle capable de la sélection.

Le périmétre de coupe de la sélection.

Le temps de coupe en fonction de la vitesse détéeni

La surface des objets sélectionnés.

L'épaisseur des objets de la sélection.

La densité de la tole utilisée.

Le poids en cas de dessin représentant une formpede.

Il est possible de calcul
[3 éométrie

er le prix de revientalsélection :

b atigre ) GEEomeétrie }/ [Découpe T

Rectangle capable 7 * 393 mm

Pérnmatre de coupe 2931 mm
Yitesze de coupe

Temps de coupe 00:00: 24

Codt haraire iSEI:I,EIEI
Colt uginage

Denzité ;? a5
i 1000 mrrn i =

Surface 0,000 re

Epaizzeur ;3,0 mm

Poids 0,000 kg

Codt matiére [fkag) ;‘I 000
Coolt total matigre

Priz piece [uzinage +
matigre]
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Pl
CJ? DI: Propriété du dessin

& Proprictés

- Informations Dessin

Nb max. éléments 588
pour autamatisme
Mb lignes
Mb cercles
Mb arcs
Mb Textes
Mb & Testes
MHb Polylines
Mb Blocs

o oy i (L (RS SRR B

Donne les informations sur le dessin.

Information disponible:

Le nombre de lignes, de cercles et d'arcs prései slessin.
Le rectangle capable du dessin.

Le périmetre de coupe du dessin.

Le temps de coupe en fonction de la vitesse détéami

La surface du dessin.

L'épaisseur des objets du dessin.

La densité de la tole utilisée.

Le poids en cas de dessin représentant une forrpde.

CU: Calcul le colt d'une piece :

Pour utiliser le plus précisément possible cettetion il faut au préalable avoir compléte la baselonnées.

¥ Prix piece

Préparation La durée du dessin est donnée par
PROfirst, un chronométre démarre au moment ou un

Fréparation . ,

Durée du dessin Taus Horare e nouveau dessin est commencé. Le temps de

Tenips de préparation [00:15:00 Mo i préparation et le taux horaire sont modifiables.

Fabrication

Machine |STANDARD j . . .

. S v Fabrication: Les vitesses et autres sont récupérés dans

Temps de peigans Durée manutention (fkal (000001 la base en fonction de la machine choisie. Il est

Matee : possible de modifier le temps de manutention.

Materiau x| Muance 15235

Epaizzeur : . . n , .

= Cot matisrs (/ka) o7 Matiere: Le choix de la matiere, nuance et épaisseur

Coractéistiques Pioce doit étre choisit pour une bonne étude de prix.

Fectangle capable Surface Brute

- Surface Nelte Caractéristiques piécecas possibles :
E”f:S:e‘l - Je dessine la piéce : les valeurs de rectangles
Didz Dl ) Y z

capables, périmétres de coupe ..., sont calculé en

Temps de coupe seul 00:03:57 H H

Peimttre de coupe  [3363  ram (U | fonction du dessin.

Nb Contours ER— L - Je ne dessine pas la piece : Je dois saisir les

LonquswAttaqus [0 mm Coilt piboe brut (matitre) valeurs de rectangles capables, périmetres de

Fiésultats coupe ... (Calcul moins précis du coup de la

| Quaiie [ 1 [ 0 [ m [ Joo0 [ fooo0 | ad iece)

| Colt total 19.71 9.28 8.24 813 812 B.?l]| p

| Main doeuvre 1885 843 7.38 7.28 r.a7 7.85| 3 = L

: Résultat Dans la derniére case quantité, il est
j Exporter vers le dessin 3 Exporter vers le cartouche E Sortie | pOSSible de mettre votre quantité exacte.

% HA: Hachurage:

Permet de hachurer une piéce.
- 2 cas possibles :

Hachurage partiel : Pour avoir un hachurage partéhtenez Ig
toucheAlt enfoncée et cliquez a l'intérieur de la piéce mpez
sur entrée. Résultat ci-dessous.

Hachurage complet : Pour avoir un hachurage complet
maintenez la touchghift enfoncée et cliquez sur le contour &
hachurer puis tapez sur entrée. Résultat ci-dessous
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E—E] CF: Vérifie un contour fermé :

Veérifie si le contour de la piece est bien ferméea d'un transfert dans un logiciel de fabricati@®L2000).
- sélectionnez vos objets (Ctrl + A) pour sélemtier rapidement tous les objets.
- validez avec ENTER.
- le premier objet vérifier devient noir, ensuidogiciel vérifie en tournant dans le sens iseades aiguilles d'une
montre et met en sur-brillance s'il trouve unewrseir le contour (contour ouvert).
- réparez l'erreur.
- recommencez l'opération pour ne plus avoirudebsllance des contours a part le premier qui est
en noir.

@ RC: Copie circulaire des objets sélectionnes:

Copie des ensembles d'objets par rapport a urecdatrotation, un angle entre chaque objets capikessnombre objets copiés.
- sélectionnez les objets a copier, puis ENTER.
- changez le nombre de copie et I'angle entrguehaiéces si nécessaire (valeur entre parenthaseefaut),
valider avec ENTER.
- entrez le centre de la rotation.

Lu]

= M Symétrie des objets sélectionnés:

Copie des ensembles d'objets par rapport a uneaggraétrie.
- sélectionnez les objets a copier, puis ENTER.
- entrez le ler point de l'axe.
- entrez le 2éme point de lI'axe :  * cliquez supomt remarquable, ou entrez une longueur et dégign sens
orthogonal a la souris, ou appuyez sur Ctrl etgihesa le sens a la souris et cliquez.

B RO: Rotation des objets sélectionnés:

Tourne un ensemble d'objets par rapport & un ceetretation et d'un angle ou en montrant l'arlgégmet aussi de trouver le
rectangle capable d'un piéce quelconque.
- sélectionnez les objets a copier, puis ENTER.
- entrez le point de référence pour la cotatiomatique (différent du point de rotation).
- entrez le centre de la rotation.
- changez | ' angle si nécessaire (valeur emrerphése par défaut), valider avec "OK" ou ENTER.
ou - tapez 0 ("zéro"), puis - indiquez le centre
- indiquez le point de départ
- indiquez le point d’'arrivé
ou - pour trouver le rectangle capable:
- tapez + : la piéce tourne et se met dans laiposiu rectangle capable. Vous pouvez traceectangle en
tapant Ctrl + R.

O
o MV: Déplacement des objets sélectionnés:

Déplace un ensemble d'objets entre 2 points.
- sélectionnez les objets a déplacer, puis ENTER.
- entrez le point de départ.
- entrez le point d’arrivé : * cliquez sur un poiemarquable, ou
* entrez une longueur et désignez un sens orthdégoaasouris, ou
* appuyez sur Ctrl et désignez le sens a la setigtiquez

5 CO: Copie linéaire des objets sélectionnés:

Copie un ensemble d'objets entre un point de néééret un point d’arrivé avec la possibilité dedalusieurs copies ayant le
méme décalage.
- sélectionnez les objets a copier, puis ENTER.
- entrez le point de départ.
- entrez le point de d ' arrivé : * cliguez surpeoint remarquable, ou
* entrez une longueur et désignez un sens orthdégoaasouris, ou
* appuyez sur Ctrl et désignez le sens a la setigtiquez
- changez le nombre de copie si nécessaire (valgre parenthése par défaut), valider avec "QK" o
ENTER.
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B SZ: Changement d'échelle des objets:

Change I'échelle d'un ensemble d'objets par rapgpamntpoint et a un facteur multiplicateur, I'éthel
- sélectionnez les objets a copier, puis ENTER.
- entrez le point de référence.
- changez I'échelle si nécessaire (valeur entrenplagses par défaut), valider avec "OK" ou ENTER.

NB: 1/ Si vous voulez changez la hauteur du textecdess, vous pouvez changer d’échelle uniquemeskte en filtrant celui-
ci.
2/ Si vous entrez une des valeurs en négatifs, @btehez une symétrie par rapport a un axe.
Si vous entrez les valeurs en négatifs, votsngz une symétrie par un point.

= CG: Change la couleur des objets sélectionnés:

Change la couleur d'un ensemble d'éléments.
- cliquez sur la couleur choisie, en haut dedgcpuis SORTIE.
- sélectionnez les objets, puis valider avec ERT

i Fonction PC (modification des styles et couleurs) a meliorée.

NOUVEAUTE V5 : Les éléments dont la couleur est modifiée sont affectés automatiquement sur le calque correspondant.

Modifier les styles de traits <]

Type bt [ Changer powr 7 Présslection |
S ———]

Validation Abandon

4 DP : Modifie une ligne ou un arc par point d'accrochage:

Permet de modifier le positionnement des pointscdtaches d'une ligne ou d'un arc.
Cliquer sur la fonction puis sur un point d'accragd, ensuite déplacer le point puis cliquer poplaer le point.
Les formes modifiables sont :

Les extrémités d'une ligne

Les extrémités et le milieu d'un arc

Changer le diameétre d'un cercle par accroche aiess'extrémités.
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PRINCIPE DE FONCTIONNEMENT POUR LA
COTATION.

Principe de la cotation manuel:

Permet de coter rapidement les plans.

Les paramétres sont calculés directement a plutirpourcentage de la diagonale du degsimmencez la cotation
guand vos plus grandes dimensions sont tracées).

Pour coter, vous pouvez cliquer sur les extréngigssobjets ou directement sur ceux-ci.

Pour effacer une cote utiliser la fonction “ OFui permet de I'efface en une seule fois.

Principe de la cotation automatique:

Permet de coter instantanément un dessin suivéatda que celui-ci a été dessiné. Il faut lanaerdtation automatique
avant de fermer le dessircar vous ne pouvez plus coter un dessin en autumaapres I'avoir enregistrer et fermer. Un évehtu
replacement de certaines cotes peut-étre nécessaire

Sélection des paramétres de la cotation:
exemple:

- cliquez sur I'ic()m'Sh ou "D 1" (un zoom global est effectué automatiqaergalculer les paramétres de cotes mais on
ne le voit pas a I'écran).

- cliquez sur une entité de I'écran, la cote gdat® a la souris.

- cliquez avec le bouton de droite de la sourisnenu de cotation apparait.

- sélectionnez vos options (horizontale, verticajegn cliquant dessus avec le bouton gauche sieulds ou avec les lettres
soulignées correspondant aux raccourcis.

- Cliquez ensuite ou vous désirez mettre la coteis\pouvez aussi cliquez avec le bouton de droitie passer en
verticale, horizontale... directement.

3% D1: Cotation linéaire et circulaire

Donne la cotation entre 2 points ou d'un objetcgment (ligne ou cercle).

- cliquez sur une droite (cotation directe ddriaite).

Oou
- cliquez sur les points de départ et de finadeote.
- placez la cote.

ou
- cliquez sur un cercle ou un arc.
- placez la cote.

lzt D2: Cotation angulaire:

Donne la cotation d'un angle en donnant son cemtfies 2 points formant I'angle ou en indiquan®@esoites. Il est possible de
coter par rapport a I'horizontale en cliquant 2 fir la méme droite.
- cliquez sur le centre.
- cliquez sur le ler point.
- cliquez sur le 2éme point.
- placez la cote.
ou - cliquez sur la 1ére droite.
- cliquez sur la 2eme droite.
- placez la cote.
ou - cliquez sur la droite.
- recliquez sur la méme droite pour avoir un@toh a partir de I'horizontale.
- placez la cote.

@ DA : Cotation automatique des arcs et des cercles:
Donne uniquement la cotation des arcs et des saddlelessin instantanément méme un *.dxf extérieur.
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- tapez le raccourci ou cliquez dans le menu.

H DM: Déplacement d'une cotation:

Offre la possibilité de déplacer une cote apresamtation automatique ou manuelle.
- cliquez la ligne de cote a déplacer.
- recliquez en I'endroit désiré.

m DD: Cotation automatique du dessin:

Donne la cotation du dessin instantanément. ( 8aideui vient d 'étre dessiné ).
- cliquez sur l'icéne.

NB: s "il y a une erreur dans le dessin, tapez Ctrl X pour effacer la cotation, corrigez I'erreur et rdancez DD.
Si vous lancez plusieurs cotations automatiqueside, Ctrl + X, annulera que la derniére ! Pourwder les autres, utilisez, Ctrl +
Z ou “ OO0 " (Défaire) autant de fois que cela estassaire.

rf' DS: cotation d'une sélection:

Permet de coter tous les objets sélectionnés diindes
- Cliquez sur l'icéne.
- Sélectionnez les objets que vous désirez cofsrtapez sur entrée.

ﬁ Ctrl + X: Annulation de la cotation automatique:

Efface toute la cotation qui se trouve sur le dessi

DR: Rafraichissement de la cotation:
Permet de remettre la taille des cotes a I'échetigelle du dessin.

f-'j Cotation de la longueur des Arcs :
NOUVEAUTE V5 : Afficher facilement la longueur d’un arc sur le plan

7/ PROfirst Version 5.0.17  14-mai-08 [Sanshom] LoE

Eichier  Edtion  Affichage  Dessin  Modfie  Cotation  Fabrication  Qudls Mot de passe 2

Dlﬁ@m_ﬁﬂﬂé‘nm|e\qe\@)\@\©\@)\°@qg‘/@w» Ao ‘ ;-:u....e,s.teme,...te..j@‘M‘ 1255 b
[EEEENGI ==

forts} | can |

Cotation de la
longueur des arcs.

Lo g | O\ FIEIEFER

Cotation efune longueur tare, désignez lare & coten
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NOUVEAUTE V5 : sivous charger un plan avec déja une cotation, si vous désirez ajouter une nouvelle cotation, un message apparait

vous demander de pointer une cotation existante.
Cela vous permet d’avoir une cotation homogéne par rapport a la cotation existante.

47 PROfirst Version 5,017 14-mai 08 [H:\Dessins_DXF_DWG\SCF\92001179. dxf] =<

Eichier  Edtion  Affichage Dessin Modfie  Cotation Fabrication  Outils Mot de passe 2

DEERERSE o« | RAAAaAaDE |/ | E— = Ertrne e =] (3 | @i ¢ 2 b b

CAD ‘CAM |
s
[ dre
e
OeS
HRCER
e 2 2
o= -
TN
X WlEy

201725 2734
Cotation circulsire: POINTEZ UN CERCLE OU UN ARG Cotation lingaire: POINTEZ UNE LIGNE GU ACCROCHEZ UN PREMIER POINT

PROFIRST

Designez une cote paur chaisir e skyle de texte & appliquer aux nouvelles cotes du dessinl




OPTIONS DE PROFIRST.

Option COTATION.

Cette fenétre permet de paramétre la cotation,

o - " . o . o —
Teste Paramétres Diivers Archivage Libellés

Waleurs exprimées en pourcentage de la diagonhale du deszin
W Mepas cober des arcs ou cercles de rapons inférieurs & 10 mm
™ Ne pas coter des arce ou cercles de rayons identiques
¥ Cater par rapport & un point de référence [ Mombre de décimales ]
W Ne pas coter le centre des arondis
v afficher et coter le rectangle capable en cotation automatiqus

Lonuueur des fleches-
l] g ]

(= Taills Police = / - Décalage Texte -
[10 045 % 0,0025

 Longueur attache- = o
0,01

a&ngle des fleches—
¥ Calgue réservé pour la cotation 30
i Testeincling

[~ Decalage origing i Teste harizontal

003

Par défaut Validation | Abandon |

Nombre de décimalespermet de définir le nombre de décimales désipéeir la cotation.

Coter par rapport a un point de référencé/alable pour la cotation automatique, toutedet®s auront pour point de référence le
coin en bas a gauche du rectangle capable dedae.pié

Calgue réservé pour la cotationpermet de mettre la cotation dans un calqueréépila case n'est pas cochée la cotation se
trouvera dans le calque courant.

Texte incliné: Place le texte de la cotation dans le méme ga@de trait de cotation. Sinon le texte sera looitial.

Texte Horizontal: Place le texte de la cotation a I'horizontalpaile texte sera aligné au trait de cotation.

Option TEXTE.

Cette fenétre vous permet de paramétrer le teigi dans la fonction texte.
Il vous est possible de mémoriser des styles paeten

m &0ptions

" N . N 5 o s g
Catation Paramétres Diivers Archivage Libellés

Shyle
]STﬂNDﬂH b _:] Nouveeau Supprirmer Sppliguer

Fuolice Taille[mm]

i.ﬂnal J 10 =
@il Unicode M5 | Il
@B atang = L
(@B atangChe I~ Souligné
@D otum

@DotumChe

(@GEulirm

@GulimChe

@Gungsub

@GungsuhChe

@hdingLill ¥

ABCabc123

Par défaut Validation Abandon
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Option Parametres.
Permet de choisir I'angle et la distance entrbédebhures.

. - e o . o .
Cotation Teste Archivage Libellés
~Hachurage 1 1 Réalage chargement fichiers #'
Angle 45 Distance B Diéfinir le: masque de saisie |
: Conwersion droites en arcs
R ayon max arce JTDDDDD,D T
: Witezze de coupe en mmsmn
1000
iz Export ISO/ESS]- 1 Gestion O F
W Ordonner automatiquement les trajets & vide [~ Gestion Quantité pieces mini et pigces de Remplissage

~ Mombre mas éléments de contour paLr s.i.mplifiﬁat-i.on autko
{50

Par défaut Validation | Abandon |

Hachurage: Permet de modifier I'angle et la distance eletséhachures.

Conversion droites en arcsPermet de limiter la taille des arcs que la famcde conversion va créer.

Vitesse de coupe en mm/mirPermet de définir la vitesse de coupe de la magbour la fonction "Propriété d'une sélection”.
Export ISO/ESSI: Permet d'ordonner automatiquement le trajetla si cela n'a pas été défini par I'utilisateur.

Option Divers.

- o o s : . o .
Cotation Teste Paramétres Archivage Libellés
—Giille:
Pazeni 5.0 Pazen'' 5.0 [~ Grile active
Iv Afficher origine Précision 0o [~ Regles visibles
- Lecture Di<F -
I Wecteur d'extiuzion applicable sur les lignelv Eliminer les petits éléments I lgnorer type trait cote logicadd

Sauvégarde automatic}ué ciﬂaﬁ'ue--

1 minutes v Sauver le cartouche avec le dessin [~ Me pas zauvegarder les éléments invizibles
[ Mémornizer le dossier de demigre zauvegards
~Caouleurs
Fond l:l 285 > Teste cotation - 7 »| v Piéce en couleur
Sélection - g - Trait cotation - 5 ~| [ Offzets visibles
Surbrillance l:l 4 - Couleurs pigces Moms -
St-atistiques-

Recalouler cumuls |

'~ Générer las C5Y des imbrications au moment de la validation du trajet

[ Enregistrer dans le répertaire suivant

Par défaut Validation | Abandon |

Grille :

Grille : Pas en X et Pas en Y permette de donmevdieurs de la grille en millimétre.

Grille active: Permet d'activer ou non la grille.

Afficher origine : Permet d'afficher ou non le po®0 du logiciel.

Sauvegarde automatique chagudermet de définir les périodes entre les saudega

Sauver le cartouche avec le dessiRermet de sauvegarder le dessin avec les paesat cartouche qui lui sont affecté.
Ne pas sauvegarder les éléments invisihl®ermet de supprimer les éléments qui sont @adedsin mais pas visible a I'écran.
Utiliser pour la compatibilité avec des anciensdis de DAO.

Mémoriser le dossier de derniére sauvegard®ermet de mémoriser le répertoire d’enregistréme dernier fichier.
Couleurs:

Fond : Définit la couleur de fond.

Sélection : Définit la couleur utilisée pour laesglon.

Surbrillance : Définit la couleur utilisée pour Egments auxquels on accroche les points remaegiab
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Texte cotation : Définit la couleur utilisé pourtéxte de la cotation.

Trait cotation : Définit la couleur utilisé poursléraits de cotation.

Spline : Permet de définir le nombre de pointssguont calculés lors de l'ouverture de fichier caanpnt des splines.
Statistigues

Permet de relancer les calculs pour les statistifd@ns le cas de mauvais résultats dans staéistjqu

Geénérer les CSV des imbrications au moment de |bdadion du trajet:

Génere un fichier Excel (CSV) des imbrications gées.

Option Archivages.

. - s e o .
Cotation Paramétres | Libeliés
—Pigces
SIS Les pigces datant de plus de E20 Jours
" Supprirer
~0F-
& .
S ehiver Lez O.F datant de pluz de B2l Jours
£ Supprimer
i Tles-
{#" Archi s o .
SR Les tdles & quantité nulle datant B30 Jours
£ Supprimer de plus de
~Imbrications
. Aichivet Les imbrications datant de pluz de B30 Jours
" Supptiner
—érchiver les Devis
les devis datant de plus de B30 Jours
Par défaut Validation | Abandon |

Permet de paramétrer la période d’'archivage deegjéle 'OF, des tbles, des imbrications et desde’archivage alleges la base
principale et permet donc un travail plus rapidelauase principale mais ceux-ci restent toujaasessibles rapidement.

Option Libellés.

- o o - " . o .
Cotation Teste Paramétres Diivers Archivage

- Libellé deg champs utiizateur dela fiche pigce

Champ 1 |Chamwip 1 Champ 3 1Ehamp 3 Champ 5 |Champ 5
— —
Champ 2 |Champ 2 Champ 4 |Champ 4 Champ & |Champ &
— Libellg des champs utilizateur de |a fiche azzemblage-
— _—
Champ 1 |Champ 1 Champ 3 {Champ 3 Champ 5 |Champ &
Champ 2 |Champ 2 Champ 4 1Ehamp 4 Champ & |Champ &
- Libellé des champs utilizateur de la fiche tale il
Champ 1 |Chamnp 1 Champ 3 [Champ 3 Champ & |Champ &
— —
Champ 2 |Champ 2 Champ 4 W Champ & |Champ &

Par défaut Validation | Abandon |

Permet de définir les libellés des 6 champs utdiss associés aux piéces, aux assemblages éésu td
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CHOIX DE LA COULEUR ET DU TYPE DE TRAIT :

PARAMETRAGE :

Permet de sélectionner le type de trait (pointiltésts d'axe ... ) et la couleur en cliquant surddre ci-dessous :

Les codes des couleurs sont indiqués pour le garage dans TOLFAB, LOGITRACE ou pour la corresgorat dans
une autre DAO.

Pour permettre un changement facile pendant miés touches F2,F3 ... sont attribuées a des ypdraits.
Parameétres obligatoires pour les clients qui etifisPROFIRST et TOLFAB.
F2: Trait de contour de coupe.
F3: Trait d'axe de construction.
F4: Trait pour les contours ouvert.
F5: Trait pour le marquage.

<«+——— Trait de coupe: A utiliser pour
la coupe, (contour intérieur,

————— extérieur ou ouvert ).

—_ e — = - Trait de cotation : A utiliser

——————— e — - uniguement pour prolonger ou

réaliser des traits de cotations.

Trait de construction : A

utiliser pour la construction d'un
dessin ( trait d'axes, de
symétries )...

Il est possible de paramétrer 27 types de traff&rdnts:

.- N N N
En utilisant les touches F2 a F9 SHIFT + F2 a F9 Ctrl+ F2 4 F9
1 LOGICADD [ | i Locicaop %) § @i Locicaon 3]
Choix du type et de la couleur de ligne du dessin Choix du type et de la couleur de ligne du dessin Chiois di e st 0 i coulair de kgrs dir dassin
Préselections F :
T S S SR R (R S G 1~ 1 &
Desiion Couleur Tope Shit+ Désigniation Coulour Type Cile Désignation Coulewr Type
@ F2 [Coupe Exeme Intene [0 93 | ¢ F2 [Zone_Protection [ RN | £ F2 [Preselection 5 =T = f ]
© F3 [Constuction | H Rl e ——— -  F3 [Boid_de_Toke [ = F =]  F3 [Presslection & [ EE& =~} -]
Ft {Dwvert [+ | f—+] Fa [Difsets I 153 =} =] © F4 [Presslection 7 [ T -~
5 [Merquage [ H | -] ¢ 75 [Contour_Piece I =l F x|  F5 [Preselection_& e  f——]
¢ F6 [Coupe_inteme [ H ] F | 5 [Peigage [ ETHEAN: | ¢ 5 [Presslection 3 [ 7| f———
¢ F7 [Bliaque [T N el © F7 [Taraudage | B -~ £ F7 [Pressiection_10 [ 52 = | -]
 ro [Gate | H Rl |  F8 [Zone_ieservée_maaue; | 200 = - 5 [Preselecton_11 [ 54 - | -]
Fg [Traiet A Vide [ EB B! -]  F9 [Preselection_4 | B8 =l =] ©F3 [Preselection_12 | JEETIE] SRR B2 |
% Associer un calaue & chagus couler % Associer un calaue & chagus couler ¥ ssocier un oalaue 3 chadus eouleur
Par défaut Par défaut Sortie Par défaut Sortie
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GESTION DES CALQUES.

Affichages des calques

Lors de I'ouverture d’'un fichier contenant des calques gelés la fenétre de gestion des calques s’ouvrira

automatiquement.

NOUVEAUTE V5 : Gestion automatique des calques inactifs ou invisib

les.

Si un plan comporte des calques inactifs ou invisibles, un seul click suffit pour tous les activer.

7

P | Adtention le deesin comprend des calques gelés ou inactifs, cartains éléments peuvent
\'/ ne pas étre affichés, madifier 'tat de ces calques pour voir le dessin complet

| Rendre les calques visibles [conseilg) I Laisser le dessin en l'état

Sous formes de liste :
Affichage par défaut.
=13

m Gestion des calques

lednes

Calque

%TTI—FW]ETE]TT
; .

x

g rrew |4
Coupe_Ewsterne_|nterr| L
Cotation rrF~
Coupe_Sens Horaire HErir
Marquage i
TV

@ ;e

Duvert

Recherche rapide

[

Calgue |1

Ajouter ISupprimer\ Effacer ] Garder J

Walidation |

Abandon 1

Sous formes de prévisualisation :
Cliquez sur icbnes pour avoir la prévisualisation
EEX

m Gestion des calques

Liste

Calque Calque

ot o o 7 ot o o
1 2 |

-

]U iEuupeﬁE steme_Intem |

W oEE R =

Coupe_Sens_Horaire

rreMEF

|Cotation

rr~F

Recherche rapide

Calgue | 4 Coupe_Sens_Horaire -

Ajouter ISuppHmarl Effacer ] Garder J

Walidation

A

#bandon |

Amélioration de la fenétre de gestions des calques. Cette fenétre est maintenant
redimensionnable avec u agrandissement de la prévisualisation des vignettes des calques.

i Gestion des calques k Blﬁ“’z|
Liste
J Calque 1 Calque:
[ Ver | Gel | Act [ Imp [ Wer | Gel [ Act [ Irmp.
; I 4 =
|Culatiun JCUupE_Sens_HUraile
- ] | W i3 ] E e v
P &
2
e 9 %
: |
Construction
| [ | 14 i
|
. i-\. ~
,,,,, <o R )
- Agrandissement de la
! fenétre pour une meilleure
visualisation des calques.
Recherche rapide
Calque "T— Coupe_Sens_Horaie v]
Ajouter ‘ Supprimer J Effacer Garder I
| Walidation | Abandon ‘
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Option sur les calques

|G8nes | Il est possible d'activer ou nam calque :
| o Actif par défaut. o o
T T FEENT Ce qui rer,1d le _calque,lnws,lble mais imprimable.
- Pour le désactiver, décocher la cAseuAct du calque.
a0 [T~
S i Foupe. Enteme nter il ipe Il est possible de rendre un calgue non imprimable
= |Fotstion _rrww Imprimable par défaut.
4 |Coupe Sens Horale | jv Il sera modifiable, visible mais pas imprimable.
i ViV Pour rendre un calque non imprimable décocherdalcau
£ [Duwvert B R

' ] i Imp.
Tous les calques apparaissent en liste par défaut.

Il est possible de changer |le nal@ ce dernier en cliquant
dessus.

Il est possible de verrouillem calque :
Ce qui le rendra visible mais non modifiable.
Pour le verrouiller, cocher la cageou Ver du calque.

Il est possible de gelem calque.
Ce qui le rendra invisible, non modifiable, non nmmable.
Pour le geler, cocher la caGeou Gel du calque.

Recherche et ajout de calque :

- Recherche rapide
Calgue ;3 iEl:utatil:un :_j

Ajouter 1 Supprimer i

Pour rechercher rapidement un calque, saisir leénaigie celui-ci sinon le choisir dans la liste.

Pour ajouter un calque cliquer sur le bouton ajpute nouveau calque sera créé, donner un noncalgee pour une meilleure
organisation.

Pour supprimer un calque, il faut dans un prengiepis le choisir dans la liste puis cliquer surdatbn supprimer.
Déplacement dans les différents calques :
(T 4 4 1255 » W

[ : Affiche tous les calques.

M - Affiche le premier calque.
M . Affiche le dernier calque.

P . Affiche le calque suivant.

4 : Affiche le calque précédent.

Garder le calque sélectionné et supprimer tous les autres.

NOUVEAUTE V5 : Dans la fenétre de gestion des calques, le bouton garder vous permet dorénavant de garder le calque sélectionné et
supprimer tous les autres.

ﬁ Gestion des calques g@
|

Liste:

| Calque ‘ Calque
A N e A A A A
3 | 4 | 4

| Cotation | Construction

I R i I T Y

s | 8 |
|Enupe_5 ens_Horaire |M arquage

I I A I i "

L Garde le calque
sélectionné et supprime
=l tous les autres.

Riecherche 1apide

Calque |5 Coupe_Sens_Haraire -

Ajouter |Supp|ime|‘ Effacer | Garder ‘ 44_

Validation | Abandon ‘
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IMPRESSION SOUS PROFIRST

Impression standard

Pour imprimer un dessin, cliquer sur I'icé@.
La fenétre ci-dessous apparait :
& Imprimer @

~ Imprimante - :
HF Officejet Pro L7E00 series

; Taille papier
Largeur= 237 Hauteur= 210

= Zone imprimable - E
Largeur= 281.8 Hauteur= 203.2

- Echelle maxi= .91 -
04

-~ Largeur trait E
3

|
|
|
|
|
[~ Zone dessin |
|
|
|
|
|
|

v Avec cartouche

[ Toutes couleurs en noir

[ Orientation automatique

Nb Copies 1

=&

VST 200E ) ERDMES

Echelle 141

Actualiser

Impression |
Configurer I'imprimante |

Sortie |

Imprezsion

Pour lancer I'impression cliquer sur le bou

Configurer I'imprimante

Pour changer ou configurer l'imprimante cliquer

Parametres :

Imprimante : Nom de l'imprimante.

Taille papier: Taille du papier utilisé.

Zone imprimable: Zone imprimable (taille du papier moins les nesi)g

Echelle Maxi: Echelle maximale que peut avoir le dessin pppoé a la taille du papier.
Largeur trait : Epaisseur des traits a l'impression. (Valewsedlé 3).

Avec cartouche Permet d'imprimer le dessin avec le cartouche case est cochée.

Zone dessin Fonction a utiliser pour imprimer un dessin zéom

Toute couleurs en noir Imprime le dessin en noir si la case est cosidan en couleur.
Orientation automatigue L'orientation de la page se fait automatiqueneenfionction du dessin.
Nb copies Permet d'indiquer le nombre de pages a imprimer.

Il est possible de changer I'échelle du dessithde peut étre réduite mais ne peut dépasseelléanaxi indiquée.

Il est possible de changer la largeur du trait.

N . N . Actualizer
Aprés avoir changer I'un de ses deux paramétresiticliquer sur le bouto
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Impression a I'échelle 1.

Echelle 1/1 i

Pour imprimer a I'échelle 1, cliquer sur le bou

i~ Imprimante - =
HF Officejet Pro LYE00 zernes

2 Taille papier
Largeur= 297 Hauteur= 210

---Zone imprimable - =
Largeur= 281.8 Hauteur= 2032

- Echelle maxi= 424
1

- Largeur trait E
3

--A.clivalion des pages - - | -
|
Bﬂ Xl

[~ Toutes couleurs en noir

[v Orientation automatique

Mb Copies L

X

Une page

Actualiser

Impression |
Configurer l'imprimante |

Sortie |

Un quadrillage représente le format de papierfgichat A4).

Déplacement et rotation :

Il est possible de déplacer le dessin sur le papiertilisant le bouton gauche de la souris.

Cliquer sur le dessin en maintenant enfoncé ledrogauche de la souris, puis déplacer la sourisddte le déplacement du dessin
il est possible de le faire pivoter. Pour se faitdiser les boutonPage UPetPage Down.

Sélection de page a imprimer :

Pour sélectionner les pages a imprimer, cliqueteshouton droit de la souris pour travailler page page.

Un nouveau click sur la page retire la croix misamqindiquer que celle-ci ne sera pas imprimé.

.
Pour cocher toutes les cases: cliquer sur le ba&xdn
Pour décocher toutes les cases: cliquer sur Imbaﬂ.

Impression sur Zoom.

Pour imprimer une partie du dessin.
Utiliser la fonction"”ZOOM FENETRE (ZA)", faire un zoom sur la partie qui concerné puisugigsur imprimer.

. : . . | i
Dans la fenétre d'impression cocher la ¢Z$@NE DESSIN" . La fenétre ci-dessous apparait, Cliquet gk

pour lancer L'impression.

i~ Imprimante - =
HF Officejet Pro LYE00 zernes

2 Taille papier
Largeur= 297 Hauteur= 210

---Zone imprimable - =
Largeur= 281.8 Hauteur= 2032

- Echelle maxi= 531
[n531

- Largeur trait E
3

[~ Avec cartouche
[ Toutes couleurs en noir

[v Orientation automatique

Mb Copies L

Echelle 141

Actualiser

|
|
Impression |
|

Configurer l'imprimante

Sortie |
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UTILISATION DU CARTOUCHE.

Personnalisation du cartouche fournit :
Principe du cartouche semi-automatique:

Lors d'une impression avec cartouche, le logicetiercher le cartouche modéle. Le fichier du catie se trouve dans “ Nom du
cartouche du plan”, et va chercher les valeursqnt indiquées dans le tableau de saisie pouffleker dans le cartouche qui sort
a l'imprimante (modifiable avec Ctrl + U).

Vous pouvez personnaliser le cartouche, le modifigposer 'emplacement des variables automati@uas du fichier DXF de la
piece"$1", échelle"$2", périmétre"$3", dat"$4", e chemin "$5" , votre logo "trait rouge").

Eventuellement faites une sauvegarde du cartouohigide sous un autre nom en cas de probléme.

Cette modification se fait en principe au débutelbis que vous avez trouvé votre modéle de calnmwous changerez
éventuellement les paramétres uniqguement danblEatade la page suivante en utilisant Ctrl + U.

Chargez le modéle de cartouche en utilisant CBl €t en indiquant le type de fichier *.DXF, chazde fichier
C:\LOGICADD\FRAMEF.DXF

wwwwww SOOOOOCEO00008 Dae

Echelle:  saoxooc
e

o [wommmono — ¢ SADXOOCOOCOOCNKX

is JaEvosoo  brpocoooc
P e
o P — Jsemoccec fracoossosc

e [wrocescononec | soece
oo |z | oo
wonx[wivosccoooon | oot $CO
B

attoson

Ce cartouche est un dessin en .DXF, vous pouvemtifier comme un dessin traditionnel.

Le trait rouge correspond a I'emplacement de \oge,. Sa longueur correspond a I'encombremenbglu |
Les $A0XXXX, correspondent & les variables quireeent dans le tableau ci-dessous.

Les XXXX correspondent aux nombres de caractéered'gu veut afficher.

exemple:

$AOXXXX : appel de la ligne A et de la colonne Otdbleau suivant et affichera 4 caractéres.

Les modifications que vous faites a ce niveau sonstantes quelques soit le dessin.

Une fois le cartouche terminé, il faut I'enregistre

Appel du tableau de saisie du cartouche:

Lors d'un dessin, appuyez sur Ctrl+U, pour apdelémbleau de saisie, le tableau ci-dessous apparal

En bas de I'écran a droite, indiquez le nom dediencorrespondant au logo actuel. Utilisez parcqanr localiser votre logo et le

mettre par défaut.

En bas de I'écran a gauche, on vous rappelleffésatites variables automatiques qui peuvent éaeeps automatiquement.
Lorsque vous changez des parametres dans cedtesfem ' oubliez de quitter avec OK pour sauvegravdus

modifications.

Dans l'exemple ci dessus:

$A0XXXX : appel de la ligne A et de la colonne Otdbleau.

Dans cette case on trouve la variable $1 qui cpores au nom du fichier .DXF. Ce nom sera rappetéraatiquement dans le

cartouche a lI'impression.

Autre exemple:

$G1XX : appel de la colonne G et de la ligne lahlgau.

Dans cette case vous pourrez indiquer la date Bentee modification.

8] cartouche
Titre:

m
H
]

RNAARRRRARARAAAN;
RRRRRRRARARRARRRY
TRNRRRRRRRRRR
RARRRRRARRARRARRRD:
RANRRRRARRARRARRRY
RRAARRRRARARARRAL

RRAARRRRRRARRRARA
IRNAARRRRRRRARARA
LT

T

-~ Liste des
o 1 Nom, $2 Echelle, 13 Périmstre, $4 Date, §5 Homechemin
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PARAMETRAGE DE LA MACHINE
ET DE LA BASE DE DONNEES

Pour créer et paramétrer la base de données, rctians le menu sur Outifsiis Base de donnédsa fenétre ci-dessous s'ouvre.
m ase de donnees PROfirst

=

e

Il faut choisir un matériau et une nuance crééegaémment puis saisir le prix des épaisseurs afiich

Base Clients :
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i Fiche Clients

Code i
Saciete |DEMLOG
] [DEMAREZ
Frenom ;Pascal
Fonction ;D recheLr
Aszzistante ;
Adrezsel idemlog@demlog.com
Adresse2 i
CPAille ;59920 QUIEVRECHAIN
Paps |FRANCE
Commercial ;FHDMENT,AMIAUD,GDIFFDN
Stardad/Poste 0327455566 I
L.Directe i
Faw / Portable 1032?4581 =l i
Mail ;demlog@demlog.com
wieh iwww.profirst-group.com

Mouveal | Supprimer | Quitter | TWA / SIREN i i

Mouveau

Ajouter un client : Cliquer sur le bouto puis saisir les tous les renseignements du client.
Regrouper 2 clients dans 1 seulCliquer sur le nom du premier client, si le dem@sclient est a la suite du premier maintenir le

Reqrouper la sélection ur Ln client

clic enfoncé et le faire glisser jusqu'au deuxi@fient. Cliquer ensuite sur le boutc
puis sur le nom du client de regroupement.

. . . . . Supprimer |
Supprimer un client : Cliquer sur le nom du client puis sur le bo .

Parametres de la machine :

Pour paramétrer la machine cliquer sur le bc. , la fenétre suivante s'ouvre :

m Gestion des machines

Mouvelle i Supprimer i

Mo {STANDARD -l

Fozt-processeur
Filtre Import

Chemin Export

IE:\Plogram Files"PROfirst_%24PPAS TANDARD \standard2_ESSL % 531

Farcourir i

IE:\Plogram FilezWPR Ofirst_%24PPAWS TANDARD \standard?_essicfg

Parcourit i

;.\ENE\

Pancourit i

Import ! E xpol

It !

1

FParamétres de coupe T Taux horaires 3’ Altagues/Sortie

T Petits trous

Code | Libellé
> | COCHT Coiit réglage écartement des chalumeaux
| CODE Langage de programmation ESSI
| HEADS Mombre de chalumneaus E
| MAIN_HEAD Chalumeau maitre [UP/DOWMN] up
| Mk _FITCH Ecartement masimum des chalurmeaus 2000
| MARFOLLOWINGWIDTH  largeur maxi petit nb torches conséoutives 4000
| MIMN_PITCH E cartement minimum des chalumeaus 200
| MINFOLLOWINGHEADSME Nombre mini de torches consécutives sur 1 tole E
| |NEST_CORNER Origine imbrication [LL, UL, LR, UR] UL
| | PRGEXTENSION E =tenzion fichier MPG
| FRGINC Pas dincrémentation du n” de fichier 1
| PRGMAMEINIT Murnéro de programme initial 074
| PRGPREFI< Fréfize du nom de fickier programme
. REF_CORMER Origine machine (LL, UL, LA, UR) UL
. TECH1 PLASMA 0
TECH2 CHALUMEAU 0

Mouveau |
Supprimer |
Modifier |

Appliquer |

Validation |

Abandon |

Pour installer une nouvelle machinecliquer sur le bouto&l puis sélectionner le fichier de type *.MDB
fournit avec Profirst CAM pour votre machine. Ungsage vous indique que I'importation de la macbk#tderminée.

Parameétres a vérifier : Langage de programmat®® @u ESSI) et extension de fichier.
Parameétres modifiable : Origine imbrication et maehNuméro de programme initiale ...
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Parameétres de coupe Cette fenétre vous permet de saisir les viteddes éeemps de percages et autres variables dadhine en

fonction des épaisseurs et des matériaux. Cliqudesouton appliquer pour mémoriser les valeaisias

Paramétres Généraus T Taux horaires T Attagues/Sortie T Fetits trous
M atérniau :E
Epaizseur itesze Fapide Witesze Lente Vitesse de marquac Mouveau
= 05 1000 350 750
06 1000 350 750 e
IR 1000 350 750
1 4000 2000 1000
12 1000 350 750 . Modiier |
1 1000 350 750
2 4000 2000 1000
25 1000 350 750
3 4000 2000 1000
35 1000 350 750
4 4000 2000 1000
5 4000 2000 1000 :
E 4000 2000 1000 Appliquer |
7 4000 2000 1000 e
< ¥

Taux horaires : permet d'affecter des taux horaires pour chagassgur et chague matériau.

On peut affecter les méme taux horaires a tougeggaisseurs en cochant la case "Méme taux hopaitedoutes les épaisseurs.
Cliquer sur le bouton appliquer pour mémorisenvidsurs saisies.

Paramétres Généraus T Farameétres de coupe T T Attagues/Sortie T Fetits trous
I atériau j ™ Meéme taus pour toutes les épaisseurs

E paizzeur Tausx horaire

= 05 100
0.6 100
[R:] 100
1 100
1.2 100
15 100
2 100
25 100
3 100
35 100
4 100
5 100 : ]
: 100 Appliquer |
7 100

Attaque et sortie : Paramétrages pour chague matiére et chaque apaisifisé.

Paramétres Généraus T Paramétres: de coupe T Taux horaires T T Petits trous
Matériau L] ™ Paramétres identiques pour toutes les épaisseurs
Epaizseur Attaque/Sortie Externe Attaque/Sortie Interme A4S Externe A
0.5 1/0/7.00042/0/5.000 1,/90.000410.000/2/60.000/3.000 1/45.00047.
0E 140/7.00042/0/5.000 1,/90.000410.000/2/60.00043.000 1/45.00047.
0.8 1/047.000/2/0/5.000 1./90.000/1 0.000/2/60.000/3.000 1/45.000/7.
1 1/047.000/2/0/5.000 190,000/ 0.000/2/60.000/43.000 1/45.000/7.
1.2 1/0/7.000/2/0/5.000 1,/90.000410.000,/2/60.000/3.000 1/45.000/7.
15 1/0/7.00042/0/5.000 1,/90.000410.000,/2/60.000/3.000 1/45.00047.
2 1/0/7.00042/0/5.000 1,/90.000410.000/2/60.000/3.000 1/45.00047.
25 1./0/7.000/2/0/5.000 1.490.000/41 0.000/2/60.000/43.000 1/45.000/7.
3 1/047.000/2/0/5.000 190,000/ 0.000/2/60.000/3.000 1/45.000/7.
35 1/0/7.000/2/0/5.000 1.490.000/41 0.000/2/60.000/43.000 1/45.000/7.
4 1/0/7.000/2/0/5.000 1,/90.000410.000,/2/60.000/3.000 1/45.00047.
5 1/0/7.000/2/0/5.000 1,/90.000/10.000,/2/60.000/3.000 1/45.00047.
E 1/047.000/2/0/5.000 1./90.000/1 0.000/2/60.000/3.000 1/45.000/7.
=i o Appliquer

Pour modifier les valeurs par défaut, cliquer dfmis rapidement dans la case a modifier.
Pour affecter les paramétres & toutes les épaissmeoher la cas! ~ Paraméties identiques pour toutes les épaisseurs

La fenétre suivante apparait :
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o
Contour externe Contour interne Zone de protection Recouvrements

Altaque Prévizualization
i+ Segment N 5 |D
s \L
O A PO
AN T 15

i Composite

Sortie e
(" Aucune L. = |D
f* Segment "
o e
S L} L [B
" Arc

Altagque alternative

i+ Segment O /
" A L & |BU e
™ Composite o z\ L ,87 : ;
i Aucune | \
Sortie alternative i T
+ Segment L . |BU
" A 4
e B
" Aucune L

Attaque Dynamique
" Haut Gauche " Haut Droite

" Bas Gauche f+ BazDoite

“alidation Abandon

Important :La longueut. d’attaque et de sortie est en millimétre.

Une fenétre de prévisualisation affiche le résultst valeurs saisies. En fonction des paramet#taqiies choisis et de la forme du
contour, le positionnement de celle-ci ne sera paratpas possible, il faudra donc choisir uneadtive a I'attaque ou la sortie
choisis.

Méme principe pour les contours internes.

Zone de protection :

Cantour externe T Cantour interne T Zone de protection T RecoLvrements \|

Dliamétre de protection de 'amaorce

Largewr de protection du trajet

Afficher zone de pratection v

Diamétre de protection de I'amorce :

Cette valeur correspond a une zone qui permetatéger les pieéces de I'amorce, cela permet d'éyie I'amorce ne soit trop prés
d'une piece.

Largeur de protection du trajet :

Cette valeur permet d'éviter qu'une autre piecaare couper ce trajet d'attaque.

Afficher zone de protection :

Permet d'afficher ou non les zones de protectidinidé précédemment.

Recouvrements :

Contour exteme T Contour interne T Zone de protection T Recouyrements

Fecouvrement Externe
] i

Recouviement Interme

{
|
|

0 mm

Avec une valeur de recouvrement positive, la tétealipe repassera sur le point d'attaque et sonteur de la piece de la
longueur saisie. A l'inverse avec une valeur negata sortie se fera avant d'avoir coupé toutgdee.
Parameétres des petits trous :
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Parameétres Généraus T Farameétres de coupe T T aux horaires T AttaquesSartie T
Matériau EM j [~ Paramétes identigues pour toutes les épaisseurs
E paisseur Lirnite max [mm)] Type Traitement [0.5] | Type marquage (03] | Taille Min Sumbole [~
05 a 1 2 10
06 0 1 2 10
nsa 0 1 2 10
1 n 1 2 10
12 0 1 2 10
15 n 1 2 10
2 0 1 2 10
25 ] 1 2 10
3 0 1 2 10
35 ] 1 2 10
4 0 1 2 10
2 ] 1 2 10
B 0 1 2 10
‘ I Appliquer

Pour modifier le paramétrage d'une seule épaiskere,un double clic sur la ligne de I'épaisseuratifier.
Si vous voulez changer le paramétrage pour toategpaisseurs en méme temps, cocher au préalaisda
W Paramétes identiques pour toutes les épaisseurs

Suite au double clic la fenétre suivante apparait :

i’fj Gestion des petits trous

T aille limite i
Me rien faire
Perzage ponctuel .
b arquage ponctuel :

"""" I:I i | |-\L m T aille min zvmbole
Marquage ;

| &2 P AL/ 0 i
IJzinage type 1 g
Iginage Tope 2 g
W alidation Annulatiaon

Taille limite : Taille & partir de laquelle PROfiremplace les trous plus petit que cette valeuatgsolution de votre choix.

Plusieurs solutions :

Ne rien faire : les trous inférieurs a cette valeeiseront pas coupés.

- Pergage ponctuel : La machine ne fera qu'un amergagentre du trou.

- Marquage ponctuel : La machine ne fera qu'un gignmnarquage au centre du trou.

- Marquage : 4 choix : Marquage d'un cercle deile tadiqué.
: Marquage d'une croix a la place du cercle avievéade téte entre les deux traits.
: Marquage d'une croix avec liaison entre lesdnaditur un marquage en une seule fois.
: Marquage d'un cercle avec une croix a l'intérieur

- Usinage de type 1 : Pour machine spéciale équipe déte de pergage.

- Usinage de type 2 : Pour machine spéciale équipé déte de taraudage ou autre.
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SECTION GESTION PIECE(S)
Créer Piece

Sélection de fichiers :

Avant toute sélection de piece cliquer sur le bo
Cette fenétre vous permet de parametre les couléilisees dans Ie DXF ainsi que la matiére, I'sgeaur ...

%] ¥ couleurs
i Couleurs Matigre | Couleurs
Contour ferme I
I atigre i acier _:j

M 1 S

aiquage I I~ Désactivé o 35235 E
Contour ouvert |4 I~ Désactivé Epaisseur ;U.S _v_i
Couleurs Automatigues r

Walider Anniler Walider | Annuler

A/ Paramétres couleurs :
- Couleur du contour fermé de la piece, il est fbssle saisir 2 couleurs différentes, pour les@ors externes et internes.

- Couleur de marquage si votre machine ne dispasel@ marqueur, il faut cocher la ¢l Désactivé pour ne pas prendre en
compte les trait de marquage

- Couleur de contour ouvert si vous ne désireZgies les contours ouvert, il faut cocher la d Deésactive pour ne pas prendre
en compte les traits de contour ouvert.
Sila CaS(EDuleurs Automatigues

B/ Paramétre Matiére :

- La matiére, la nuance et I'épaisseur sont a ctiass les listes.

NB: Si la piece a été dessinée dans PROFIRST dtinfioemation sur piéca été utilisé les parameétres seront récupéré&@dadion
de la piéce. Il n'est pas nécessaire d'utilis¢e ¢enétre.

I~ est cochée, profirst prendra la couleur du contloufichier comme de la couleur de coupe

Plus de possibilités dans la fenétre de créatigniélme, il est maintenant possible de recherchempigce n'importe ou sur le PC et
sur le réseau.

|Gestion Pizoes || T Afficher en coulsur les fichiers DXF déja en Base De Données Actualiser la liste |

v ‘ e @ Bureau
((‘f & u Mes documents
NS - f Poste de lravail
[+ VAID [T
[+ s VAID (D]
# o My Disc (E:)
#-3 Sony MemonyStick - MG [G:]
- 3 Videos sur Jcph-maison’ [M:]
1+ 3% propp sur Freecom Storagel ateway (Fsa)

Recherche sur
le bureau. | | Talelkell  Modiie Etat I |

Créer Pidce

[+ 2# Keymaster WD sur PIIIMGHZ [Pascalder
#-3# Prospects sur 'Fsg\charge' (]
1+ 5 Post processeurs sur Piichuilard [v:]
# 5 Publique sur 'mss-00BCCA [Mss-00bcea)' |
Panneau de configuration
#12) Documents partages
[#12) Documents de Portable Jérdme
= l@ Mes dossiers de partage
1 & Favoris réseau
& Corbeille
=g PP

Et toujours sur le
poste de travail.

|~

Recherche sur
tout le réseau.

Ordre Fabrication

Imbrication

O.F rapide ‘ Ajouter Pigce

5 o [
¥ Simplifier contours pigces MI | ' ﬁl,‘—- ﬁ”{ .
K

v Afficher les fichisrs dant la taille estinféneurs & 200

Gestion Téles

Statistiques
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Ajouter Fieces i

C/ Ajouter des fichiers dans la sélection : cligser le nom du fichier et sur le bout
Pour ajouter plusieurs fichiers en une seul fofgut en maintenant le clic gauche de la sourferaaé passer cette derniére sur les
Ajouter Pigces

fichiers désirés, ensuite cliquer sur le bot

D/ Apres avoir créée toute les piéces, 2 possbilit

N L . . <. . . 0.F rapide
- Les piéces créées sont les piéces a imbriquac, dauer sur le bouta

- Les piéces créées sont une partie des piécesragirar ou ne sont pas imbriquer dans_l'imméd'ram,cctliquer sur le bouton Ordre
Fabrication

Fenétre création de piece :

.. N . 1 e A . ,
Ajouter Pieces I
Quand vous avez choisit une piece et que vousdaipez sur le bouto ! la fenétre ci-dessous apparait.
[-BIX
Gestion Pidces | Mom [P3 ¥ Marquags Automatique Autaniss ¥ Autoriser les arondis automatiques
- Description I
(— Client |DEMEREZ Machine [TOUTES =] Type Coupe | TOUTES =l
b Champ 1 I Champ 3 [ Champ5 |
Créer Pigce Champ 2 | Charp d | Charp [
{,‘ Fichier d'origine [P\ érmetClients\ TESTWP3 dvf
o Date d= création [mardi 18 mars 2008 |
Gestonpices | Hatheo [acier Bl
@O Nuancs =388 =]
il Epaisseur [0 |
sssemblages
ﬁ Symée Fxy Cx CY A
‘ Flotation * ui " Mon
Eitacer liste.
@®C)
s = g
o.“ o Périmétre [EE45
Formes sime i
e Rectangle optinisé 1005 o
¥ mm
Duantts & inbrigues 4
Validstion ‘ Annulstion ‘
Ordre Fabrication
Imbrication
Gestion Toles
Cammandes

Cette fenétre permet de paramétrer la piece ers cteucréation.
A/ Le Fichier d'origindandique l'origine de la piéce, le répertoire du2orrespondant a la piéce.

B/ La Formede la piéce se définie automatiquement dans lewaslle-ci est rectangulaire ou circulaire, sitiotilisateur choisit
lui méme la forme (Circulaire, rectangulaire, tgataire, libre).

C/ Symétrie et Rotatigrees fonctions permettent d'autoriser ou nontiatian et la symétrie de la piece pendant I'imhidca
automatique de celle-ci

D/ La surface, le poids, le périmétre et la tadilerectangle capable optimisé sont calculé autouatnent.

E/ La case a cocher Piéces de remplispagmet de signaler que cette piéce sera uniquaitibsé pour le remplissage de la
derniére tole imbriqué pour ne pas avoir de chute.

Gestion pieces :

La base de donnée de piece est une base de doorgssA

A/ Il est possible de faire un tri sélectif, c'agdire que I'on peut trier les piéces par nuaneg¢maux, épaisseur ...

Chaque colonne peut étre utilisé comme tri. Poalis@r cette fonction il suffit de cliquer sur kéte de la colonne correspondante,
de maintenir le clic et de déplacer la case vehsld, ensuite quand on relache le clic une arberee est établie. Il est possible de
trier suivant plusieurs parametres.

La fenétre suivante montre que l'on a réalisé isuivant le matériau et I'épaisseur.

Pour annuler un tri il suffit de remettre I'ent@tela colonne avec les autres entétes.

B/ Pour supprimer une piéce de la base, cliquelesoom de la piece puis sur la touche Supipclavier.

C/ Pour modifier les paramétres d'une piece, cli@ueis rapidement sur la piéce. Modifier la pigees cliquer sur validation.
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AM MEDILIM =13
380 x 240
oo |
| ech Archive
= T - - So— . = = o o o o o oo
Crealin | tRect]|  Cient | Decorplon Champ2 | Champ3 | Chempd | Champ5 | ChempS | Du
s -
. e
2 -] o =3 o o

0 31/07/08 143520 91202
D 3/07/08144339 96604 67w 302

196 31/07/08 14:41 E7E00

0 31/07/0814:4353 53157

200« 300

Ordre Fabrication

Imbrication

Gestion Téles

Commandes

Assemblages

Modification d'un assemblagd?our modifier un assemblage, faire un double-lir le nom a modifier. Ensuite la fenétre de
'assemblage apparait. (Voir création d'assemigage les modifications).
Création d'un assemblag8&uite au clic sur le bouton nouveau, la fenéit@essous apparait avec une nomenclature vide.

Pour ajouter des piéces dans la sélection il fiequier sur le nom de la piéce et sur le bo
Pour ajouter plusieurs piéces en une seule fdauyilen mamtenant le clic gauche de la sourierea® passer cette dernlere sur les

piéces désirées, ensuite cliquer sur le bo
Ne pas oublier de saisir les quantités de pieces Essemblage.
Si besoin remplir et configurer les cases (char@p3, ...). Pour les modifier, faire un double-clic & mot champl, une fenétre

apparait avec une section de paramétrages comuiessous :
Libellé des champsz utilizateur de la fiche aszemblage

Champ 1 ;Ehamp 1 Charnp 3 ]Ehamp 3 Charnp 5 iEhamp 5
Champ 2 ;Champ 2 Champ 4 Il:hamp 4 Champ B iChamp E

Remplir les cases suivants les besoins (Ex : Remapl@ahampl par Numéro de commande).
: 2 |
Walidation |

Donner un nom pour l'assemblage et cliquer suolgdy.

Matgriau 7 s
uance R Ciitzres
Actuliser | Rech, rchive
Quantit Creation | tRectl] Clent | Descripton | Champl | Champ2 | Champ3 | Chsmpd | Champ5 | Champf | o

I NP w
=1 i} @
= = =
w w [
=1 Bl ol
= L=l E

3]
&
o]
=]

0 31/07/08 143620 91202
0 31/07/0814:4333 95604
196 31/07/08 14,4408 60001

FrfE) | S— ] — || m——] — — —— ] 3274 180

0 31/07/08 144353 59157

ET’:\H

sl
il I l}
Ajouter pigce | Liste Assemblages |
Norn [DEMD

Champ 1 Champ 3. Champ 5

Champ 2 Champ 4 Champ E
Nomenclatire
+ Nam| Quantite |
1L testld 1
2l testd 196
.0 -

Ordre Fabrication

Imbrication

Gestion Téles

Validation Annulation

Commmandss
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Gestion des pieces de remplissage ainsi que la gest  ion des
pieces avec demande d’'une quantité minietmaxiap lacer:

Activation de la gestion des

NOUVEAUTES V4 : o N - .
; quantités de pieces mini et maxi €

T = N HpY H test D ¥ Marquage Automatique Autorisé v Autoriser les anondis automatiques
Cotaion Textz raamerd (e |a foncion piéces de remplissa ,
Hachurage i)/ Machine [TOUTES - Tune Coupe | TOUTES 2
Angle |—45 Distance |—5 L Datal I Datad | Data5 |
’7 Créer Pice Dala2 I Daia4 | Datab |
Conversion droites en arc: | P Eeniedoons [C:Advtoltpart_test_nestipartshtest10.di
& Date d s
Flapon max arce 100000.0 mm / ‘ Lé Maligre cier
YWitesse de coupe en mm/mn | ) Husnce 5235 =
T ‘ E e s E
Expart ISO/ESS] Gestion0.F ¥ s ~ Symelic feokys L ol eun
I¥ Oidonner automatiquement les trajets & vide: [™ Gestion Quantité pises mini et piéces de Remplissage Hoan & 0u £ Non
I Plsces de rsmplissage
i~ Libellé des champs utiisateur de |3 fiche pigcs Surace it
Champ 1 |Data 1 Champ 3 |Data 3 Champ 5 |Dats 5 b ke
T E— T T a—
Champ 2 |Data 2 Champ 4 |Dats 4 Champ B |Diats & 2% @ Cleie oinicé ::
el i g EEEE
~Libsllé des champs utiisateur da la fiche assemblags L == o
l— oh 3 lr Champ § 'r| Quantité & mbriguer '-D———M
Sl Bl e = P 23 Validation Arrulation Usinage e
Champ 2 |Data 2 Champ 4 |Data 4 I d . I N
MNombre max éléments de contowr pour simplification auto q q R p
[5” est une piece de
e remplissage.

2 CAM MEDIUM

Gestion Figces 327« 180

Ordre Fabrication
@C‘ Rech. Archive
[ Mom | Clent M ateriau | Muarce | Quartiteé | Creation [ FRect1] Description | Data 1 |D_a_t§_%l
25
Liste ssemblages | =1 15
e GOUSSET acier 5235 2000 270207100207 46800
s omne testi acier 5235 1 159/001/04 09:31:51 91200

test10 acier 5295 10 19/01/04 09:31:45 130114
best1] acier 5235 1 19/001/04 09:31:44 214943 300 = 300
test12 acier 5235 200 19/01/04 09:31:37 23932

test] 3 acier 5295 180 19/01/04 09:31:57 95604

testld acier 5235 200 19/01/04 03:31:58 50000

test15 acier 5295 1 19/01/04 09:31:55 239247
testlG acier 5235 1 19/01/04 0:32.00 16704

test17 acier 5235 200 19/01/04 03:31:59 100235
te . . N 19/01/04 093201 261754
te Récupeére toute les piéces 19/01/04 093136 138990
t 19/01/04 093151 67600

e déclarées comme piéce de

L . " 19/01/04 09:31:35 148341 EFRE:
| remplissage pour la matiere, 19/01/04 093150 59398 K
t=f nuance et epaisseur courante. 19*'10”040

Deux cases de quantités au lieu
d'une dans le cas de la gestion

i des quantités mini et maxi.
B0 19/01/04 D93T o8 TEa0d

34 19/01/04 09

T d Y
Ajouter les pigoes Récupérer les piéces de e:tm:“f s 104' 3358 |STANDAHD
zelectionnées dans I'0.F remplizzage

|_argeur, urf Rect Opt| Date| Ou

Forcer Machines et
Types coupes

ance-£ pais tif il Rotation | Forcer Machines et Tupes coil
aoier-5 23515 rz T 95604 9/01/2004 a0 a0 STAMDARD - TOUTES

acier-523515 300 200 30000 9401 /2004 18 18 STANDARD - TOUTES

acier-5235-15 118 157 16353 9/01/2004 STANDARD - 2008,_air

Imbrication

Gestion Tales

Mo de I'0.F Farcer les Matériaux de I'0.F Diétail pigces

Statiztiues
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USINAGE PERSONNALISE

Pour utiliser le module d'usinage, il d'abord cinaise piéce dans gestion piéce puis faire un doalit rapide sur celle-ci. La
e La fenétre suivante s'ouvre.

fenétre des paramétres de la piece apparait, cliyuée boutor

vr"()ptinns d'usinage personnalisés

eedBda s e e
do lo %0 q@®g
R )
o
D O o
O

Supprimer touz les usinages

NB : Pour annuler toutes les modifications apparte la piéce, cliquer sur le bou

Imposer une attaque et sa position :

Pour imposer la position sans imposer la forméat@tue, cliquer sur le bout.=——" puis cliquer sur la position de l'attaque

désirée. Un Cercle se dessine alors sur le paquél (Dans notre cas en bas a droite), Commessedss.

./

D QQQ

—

Pour imposer la position et la forme de I'attagliguer sur le bouto
fenétre suivante apparait : Elle permet de déffiniorme et la longueur d'attaque et de sortie.
Le diametre de protection autour du point d'amoggagsi que la largeur de protection du trajedstipossible d'afficher ou non ses

@ puis cliquer sur la position de l'attaque désitée.

zones de protections.

Attagu
L o |0
| s
" Composite
Sortie
" Aucune
L 2 |90
+ Segment 4
SR
4 —-L) L {1
[

Diamétre de protection de lamorce 20
Largeur de protection du trajet 2.0

Afficher zone de pratection v

alidation | Abandon |

Apreés avoir définit les paramétres cliquer surdetbn validation et I'attaque et la sortie apparaisur la piéce.
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. OQQ

e

Imposer un ordre de découpe :

Pour imposer un ordre de découpe de contour cliduele bouto , puis 2 possibilités :

On clic avec le bouton gauche de la souris un pataus les contours internes

On clic et on maintient enfoncé le bouton gauchi&ad®uris en passant sur tous les contours irgerne

La numérotation commence a 1 jusqu'au nombrestews internes quand tous les contours ont diééuka numérotation

s'efface.
\\

D @O@

Placer et effacer des micros attaches :
1

Pour placer une micro attache cliquer sur le bo == , une case de saisie appari. celle-ci permet
d'affecter la valeur de la micro attache (modiféevaleur si nécessaire puis valider), ensuitauelicsur le point ou se fera la micro

attache.

— N )

S —

Largeur Attache: 3

—

~

. . . [t . . . N
Pour retirer une micro attache, cliquer sur le bo == puis cliquer sur la micro attache a effacer.

H |

Placer et effacer des boucles :

Pour placer une boucle cliquer sur le bot g des cases et des boutons apparaissent :

Rayor: = Angle: 43 q_ q_ j:ﬁ E:E

La case rayon permet de définir la valeur du raj@ie boucle.
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La case angle permet de donner la valeur limittadgle sur lequel une boucle sera affecté.

2 Formes de boucles disponible,q' q_
Pour placer la boucle, cliquer sur le point désiréle contour, la boucle se place.
Pour effacer une boucle cliquer sur la boucle aceif

Pour placer toutes les boucles possibles sur e milkquer sur le boutc,j,:E puis sur le contour de la piéce.
Les boucles seront faites en fonction des paramétisis dans rayon et angle.

T
b

. _J ™

D, O Q O

4

Pour effacer toutes les boucles, cliquer sur Iadmi:ﬁ, puis sur une boucle du contour.

Ne pas découper des éléments sur une piece :
Cette fonction est applicable sur :

- Une partie d'un contour : cliquer sur le b0|@ puis un premier clic sur le début et un deuxiéardasfin de la partie du

contour a ne pas découper (les éléments sélectigrassent en couleur rose), ensuite cliquer s’mmuanr,”'is“”' . Les éléments du
contour qui ne seront pas découpés passent erucagieses.

)

sélectionnés passent en couleur rose), ensuitgeclgyr le boutc “ES“ . Les contours qui ne seront pas découpés passent e
couleurs grises.

- Un contour complet d'une piéce : cliquer surdatbn puis cliquer sur le contour a ne pas découperc@lesours

~
\

Appliquer une qualité sur une piece :
Cette fonction est applicable sur :

- Sur une partie d'un contour : cliquer sur le bo@ puis un premier clic sur le début et un deuxiéordafin de la partie du
Gualté

contour (les éléments sélectionnés passent enuraulee), choisir la qualité a appliqu FECEECEN

ensuite cliquer sur le

boutor’E* . Les éléments du contour sur lesquels une quabté affectée passent a la couleur de la qualité.
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1| ensuite cliquer sur le boui”g; . Les contours sur lesquels une qualité a été

- Sur un contour de piéece : cliquer sur le bot puis sur les contours désirés (les contours sélatds passent en couleur

Gualié

rose), choisir la qualité a appliqu CENEENCERT72:¢
affectée passent a la couleur de la qualité.

- Sur une piece : cliquer sur le bot , choisir la qualité a appliqu: CEICE =N

boutor__*#*__| |a piéce prend la couleur de la qualité.

1| ensuite cliquer sur le

Changer le sens de coupe sur une piéece :
Cette fonction est applicable sur :

e da - , o ,
étes en mode de visualisal 4’ , passer en mo pour vérifier que le décalage de l'outil soit dunlzoté. Pour changer le

- Sur un contour de piéce : cliquer sur le bo , cliquer sur les contours désirés puis sur ledm I . Attention si vous

décalage de l'outil utiliser les bout t) i ‘T .
b

- Sur une piéce : cliquer sur le bmé| , puis sur le boutc I . Attention si vous étes en mode de visualisi.l_ |, passer en

modeGI pour vérifier que le décalage de l'outil soit duntzoté. Pour changer le décalage de l'outil atilies

bouton:,t) $ CT
7 \__/ I \__/ ™

o G
D OOQ 5 @Q@
O G

Imposer la position du marquage automatique :

Ceci permet de positionner un cadre sur la pieos thjuel le marquage se positionnera. Il est blesde paramétrer la taille de la

zone a l'aide des ca Longueur: 100 Hauteur; 20

Cette fonction est a utiliser avec la fonction niage automatique qui se trouve dans la sectiorplent manue . Elle doit
étre réalisé sur les piéces ou I'on doit imposeokition du marquage.
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SECTION ORDRE DE FABRICATION

L'ordre de fabrication permet de choisir les piedestinées a l'imbrication.

20 CAM MEDILIM

Imbrication

Charger OF

Gestion Toles Réinitialization Imprimer

e R R 124 % 193 51x 323
Ordre Fabrication |
T

Client I atériau | Nuance paissel  Quantité Creation -

test1 0 19/01/04 03 31:4¢
4 test]3 acier 10 13/01/04 03.31:57 2w 257 448 % 223
42 test1d acier 5235 15 0 15/01/04 09:31:5¢
43 test1h aciar 5235 18 0 158/01/04 0%31:5¢
44 testlh acier 5235 15 0 153/01/04 03320
45 test]? aciar 5235 15 1 159/01/04 0331:5¢
468 test18 acier 5235 15 0 19/01/04 093201
47 test1d acier 5235 18 0 158/01/04 0%:31:3¢
45 test2 acier 5235 15 0 19/01/04 09:31:51 200 % 300 3130x 90
49 test20 acier 5235 15 0 19/01/04 09.31:3F
50 testd agier 5235 15 0 18/01/04 03:31:50
51 testd acier 5235 15 0 153/01/04 0331:45 —
52 testh acier 5235 15 294 13/01/0403.31:48
53 testh aciar 5235 18 1 16070415124
54 test? acier 5235 15 102 19/01/04 09.31:47
55 testd aciar 5235 15 48 19/01/04 03:31:4¢ 307« 776G 226 B13
56 testd acier 5235 15 30 19/01/04 09:31:58
57 test-marquage acier 5235 1 10 21/02/0511:30:02
58 Test-PGM-CTR acier Ez4 1 6 12/10/04132812 '
59 TEST-TEL DEMO inow 316L 2 100 13/05/05 13:44:0%

|
Bjouter Pigces | r P'BCES avecdtenile - D | Forcer Matériau ; Ligte Azsemblages ] Détall pigces ;
Figférence Client {ateériau-Nuance:E paisse. | Surf Rect Dpl‘ Date Quantité Rotation |

1 n testl3 acier-5235-15 95604 19401/2004 03:31:57 1

Charger a partir d'un C5Y

Génére DXF

Statisticues

NOUVEAUTES V4 :
Organisation de la liste des piéces de 'ordre de fabrication.

Temps de coupe

Ajouter les pigces Esiat iUUZ1 745
zelectionnées dans 0.F et e

|STANDARD

Ll Farcer Machines et
Types coupes

Fiéférence Client| Longuewr Maténau-Muance-Epaizsewr | Largewr

Surf Rect Dpti

Date! Quantité! Rotation | Forcer Machines et Types coupes

1 GOUSSET

180

acier-5235-15

260

4E800 27/02/2007

20

STANDARD - 20044

Toutes les colonnes affichées
sont redimensionnables et

it déplacables.
|Gestion Téles
iStatistiques Mam de I'0.F Forcer les Matériaus de [0.F | Détall pigces

Trier les piéces

Il est possible de trier les piéces par nuancegtiaaix, épaisseur ...

Chaque colonne peut étre utilisé comme tri. Poaliggr cette fonction il suffit de cliquer sur kéte de la colonne correspondante,
de maintenir le clic et de déplacer la case vehald, ensuite quand on relache le clic une arberes est établie.

Il est possible de trier suivant plusieurs paraetila fenétre ci-dessus montre que I'on a réatigé suivant les matériaux et
I'épaisseur. Pour annuler un tri il suffit de retmeetentéte de la colonne avec les autre entéte.

[ Wafficher que les pigces avec quantité > I hermet de n'afficher que les piéces dont la ddasst supérieur a 0. Ceci vous permet
de connaitre les piéces qui n'ont pas encore éf@eo

Sélection de piece
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Pour ajouter des piéces dans la sélection il faguer sur le nom de la piéce et sur le bot Aiouter Fieces |

Pour ajouter plusieurs piéces en une seule fdauilen maintenant le clic gauche de la sourisreré passer cette derniére sur les
Ajouter Pigces

pieces désirées, ensuite cliquer sur le bo
Reiritiglization

Cliquer sur le bouto i pour effacer de la liste toutes les piéces séleaées.

Changer de la quantité des piéces : Pour changgeialatité des piéces sélectionnés, cliquer daosidane quantité sur la ligne de
la piéce a modifier puis saisir la valeur désirée.

Farcer Matériau | . . .. e ..
Permet de forcer toutes les piéces de la liste Bamatériau, la nuance et I'épaisseur choisit.

Sélection d'assemblages

Liste &szemblages | . . . . .
Permet de d'afficher la liste des assemblagesuiisies suite au clic le bouton change et devient

Liste Pigces . Ly . .
A qui lui permet de revenir a la liste des piecetadmse.
Detail pigces | - o s P . . : ;
Permet d'afficher le détails des pieces préselaes I'OF suite au clic la bouton devient
Eléments OF
Imprimer la liste des piéces sélectionnés : Cliquere boutor e |
Natdatan i pour passer a l'imbrication.

Quand la sélection de piéce(s) est terminé, cliguete boutot

Gestion des OF

sl , la fenétre ci-dessous apparait

¥ Liste des OF

MN® OF Courart M
11
10

9

g

7

B

5

4

2

I Recharger I'D F dans ['état initial Charger OF E Abandon

Cliquer sur la ligne correspondant a I'OF désimubsolutions possibles : On désire charger un¥®E ks quantités de piéces
demandés a l'origine en cochant la ¢ Fgcharger 0.F dans Fétat initial ou le charger avec la quantité de piéces restant a
Charger OF

fa|re siily a, ensuite cliquer sur le bou
. il est possible de charger un OF en plus deses déja selectmnnees

Génére DxF

Le boutor permet de générer un fichier externe en DXF deetles piece de I'OF.
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SECTION IMBRICATION

L'imbrication permet de choisir les téles a utiliagsi que divers parametres pour l'imbrication.

%3 CAM MEDILUM

Gestion Pigces § Code | Forme  Chute | Longeul, LalgeUl, e Mini | Emplacement' Priorité | Tdles selectlonnees| Client | Coulée |
ier- 523515

Ordre Fabrication
Imbrication 2 Rect. O 3000 1500 18 1

3000 % 1500

B

I Selection autornatique des toles

[ Téles en quantités infinies Selectionner tous les formats Mouvelle téle I e oo
¥ Générer ez rajets de coupe
Machine  [STANDARD vl
L OFN=11 Narn ;
Imbrication multiformat & Mon O L

 Tupes dimbricationz automatigue:

o i " Standard
Tarches i‘l Ecart Mini I2UU mm Ecart Max ;ZUUU 2l : e

1 T Power Mesting " Rectanqulaire

[ Forcer espaces

Flacement

; Placement manuel Quitter
automatique

Gestion Toles

Statistigues

Sélection des tbles a utiliser :

Suite au clic sur imbrication, la fenétre ci-desapparait. Profirst vous propose automatiquemertbles disponibles pour
I'imbrication. Vous devez avoir au préalable salsi formats de tdles avec les quantités possédés.

Si aucune tole n'a été saisie, une fenétre appmraitvous permettre de définir les téles dont \disposez.

Ce systeme permet de gérer le stock de tdlesaumsies chutes. Dés qu'une imbrication est valRtééirst mettra a jour les stocks
en décomptant les téles utilisées.

Pour sélectionner tous les formats de téles prapati§uer sur le

Si vous ne désirez pas gérer de stock, il suffitatgher la cas:

Création d'un nouveau format de tole :

Nouvelle tdle

Si le format de téle que I'on veut utiliser n'ea$ présent dans la liste, cliquer sur le bow_—l

La fenétre de création de tdle s'ouvre et vous @painsi créer la tdle désirée. (Voir section @aestie tle pour la création d'une
téle)

Sélection de la machine :

Dans le cas ou ne possédez qu'une seule machieecicpparait par défaut, sinon cliquer sur llehgde la liste
Machine  |STAMDARD >

puis sur le nom de la machine désirée.

Paramétrages de l'imbrication :

Si vous voulez que le trajet de coupe soit géreréher la casl¥ Gensiet les iaiets de coups

| OFN=13 Mo

Pour donner un nom a I'OF (Ex: un N° de comman@&@\Cliquer dans la ca.

66



et saisir un nom.

Imbrication multi format :

- Oui : Profirst calculera la meilleure solutionessayant les différents formats sélectionnés brigation pourra étre composé de
formats de tole différente.

- Non : Profirst calculera la meilleure solutionessayant les différents formats sélectionnés hbrigation finale n'utilisera qu'un
seul format de tole, (celui qui aura le taux detetle plus faible).

Aprés avoir saisie les paramétres, deux possilité

- Placement Automatique : Laisse Profirst imbrigesrpiéces en automatiques ainsi que le trajatiso

- Placement Manuel : Permet de travailler en malauglacement et le trajet d'outils.

NB : Il est possible de combiner l'automatiqueseihbnuel. On peut commencer a imbriquer en autqo&tpuis modifier en
manuel si le résultat ne nous convient pas, ou camoer en manuel et terminer en automatique unedatitom et le trajet d'outils.

Torches i {200 . N
5 . Permet d'indiquer ou de changer le nombre de ofesux a utiliser pour

I'imbrication avec I'écartement minimum autoriséeifes chalumeaux. Uniquement pour les machinds cmalumeaux.
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UTILISATION DU MODE MANUEL

Fonction de placement :

Barre de la liste des piéces :

Interpiéce (100

Cette barre affiche la liste des piéces a placec &aur nom, la quantité demandé et restant amplace
On peut :

Z
Trier la liste des pieces par leur nom des pi!élsou par leur taill@.

0
Afficher le reste a faire n'affiche que les piéces dont la quantité a plastisupérieur a 0.

Echelle uniqu = affiche toutes les piéces a la méme échelle,pmrimet de voir les différences de taille entrepiéses. Dans le
cas contraire les piéces ont toutes la méme taille.

Linterpiece "MePizce 00 permet de modifier I'espace entre les piécesarepient manuel et automatique.

Placement de piéce : B

Avant de placer une piéce cliquer sur le boutos pgans la liste sur la piéce désiré, ensuite dlitguet I'on veut la positionner.
Aprés avoir cliquer on peut pousser la piece dd'@ies fleches du clavier

+
Ajout de piéce de la base de données :

Permet d'ajouter une ou plusieurs piéce(s) &ta én la sélectionnant dans la base de donnée.

Modification des parameétres d'une piéce :

Maodifier la quantité demandée
Désactiver la piece pour imbrication

Cliquer sur le bouton droit de la souris, un bouspparaf_ PrePriéts et Usinage de la piece

Il est alors possible de :

Modifier la quantité de la piéce.

Désactiver la piece pour l'imbrication dans ledase imbrication automatique.

Modifier les propriétés d'usinage de la piéce (Ajbel Micro attache, imposer une attaque ...).

Barre de la liste des piéces :

Cette barre affiche la liste des toles créées.

Pour passer d'une imbrication a une autre, cliquefimage de la téle ou cliquer sur les boutsl}
Pour supprimer une des toles affichées, cliquelastfile en question puis cliquer sur le bmm .

Pour choisir un autre format de téle, cliquer subdutor L] , la fenétre ci-dessous s'ouvre.
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ode ome | Longueur | Duantits | Duanties | Emplacerment
3000 1500 -1

Woir | “alidation | Annulation i

A/ La fenétre de gauche nous donne le résultdtrderication tble par téle :

Les informations données sont :

- La liste des piéces avec les quantités demanihéesquer sur la t6le, totale imbriquer dans leocda tdle est répété plusieurs
fois.

- Le numéro de la t6le en cours, ses dimensions laveombre de répétition et son taux de chute.

B/ La fenétre de droite nous donne le résultatiohbtication compléte.
Les informations données sont :

- Le nombre total de piéce a imbriquer.

- Le nombre de piéces imbriquées.

- Le nombre de piéce restant a imbriquer.

- Le nombre total de tdle avec le taux de chutes.

NB: La fenétre des informations apparait avanésitat de I'imbrication si la totalité des pien&spas été imbriquée. La ligne ou
toutes les piéces ne sont pas imbriquées appagait@uge.

Vous pouvez passer d'une tble a l'autre et voiinfesmations de celle-ci en utilisant les bou

3000x1500 $8.25% x1 _ . o
Cette ligne : donne aussi le format de tble en cours avec fedalchutes, le nombre de répétition de
I'imbrication.

et

Déplacement avec distance : - PEtnee 100 - mm

Ce mode est utilisable au moment du placement pladément de piéce. Pour déplacer une piece darteire distance, il suffit
au moment du placement d'utiliser les touches 'tggudroite, haut et bas" du clavier en mainteraidiche "Ctrl" du clavier
enfoncé. La valeur de décalage sera celle indigné th case. Avec la touche "Shift" enfoncé lawatke décalage est divisée par
10.

Définir un groupe de piéece : Eﬂ

Il est intéressant de faire des groupes de piém@slps positionner plus rapidement ce qui évitéaite plusieurs fois la méme
chose. Pour ce faire, placer les piéces que l'ahgreuper, ensuite cliquer sur la fonction puissfaine fenétre de sélection
englobant celles-ci puis valider la sélection agmiiysur la touche "entrée" du clavier. Le groupgeagit dans la barre. On peut
maintenant le placer comme une piéce simple.

Placement en grappe : ﬁ
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Ce mode permet de répéter une piece ou un groupeceen X et Y.
Apres avoir placé la ou les piéce(s) et cliquédationction, sélectionner celle-ci et valider léeséon par la touche "entrée" du
clavier, ensuite déplacer le curseur et cliquer piotr le placement.

Supprimer une ou plusieurs piéce(s) : X

Pour supprimer une piéce cliquer sur la fonctiois gur la piéce a supprimer, pour supprimer plusipieces on peut les cliquer
une par une ou les sélectionner en méme tempssamtfaine fenétre de sélection puis en validastifgoression par la touche
"entrée" du clavier.

Déplacement de piece(s) : =

Pour déplacer une piéce, sélectionner la fongtios la piéce, valider par la touche "entrée" dwvielr, et la replacer comme pour
un placement de piéce.

L, . Symétrie;. =
Symétrie de piece ;: =¥ = Ih
La symétrie de piéce est utilisable au momentldcgment ou déplacement de piéce. Pour faire unétsig choisir sur une piéce

dans la barre puis sur les boutons pour une syem¥éthiorizontale) ou Y(verticale). Il existe un racceci clavier de ces fonctions,
les touches "X" et "Y" du clavier pour une symétespective en X et Y.

i a0
Rotation de piece : Rotstion 0 % X Pas 10 |30

La rotation de piéce est utilisable au moment dagrinent ou déplacement de piece. Pour faire tourrepiéce, la choisir dans la
barre puis cliquer sur les boutons "sens antiheta&it "sens horaire". |l existe un raccourci clade ces fonctions, les touches
"page up" et "page down" du clavier pour une rotatespective en antihoraire et horaire. Le pamtiion est modifiable avec la
case a remplir, il suffit de cliquer dans la casesir I'angle désiré puis le valider la touchetr&edl'. La rotation se fera au pas

H H H A El:l H H n n
indiquer dans la case. Il est possible de touraedQf une piece avec le bou1,|¥'f ou le raccourci clavier avec la touche "Home".

Alignement d'une piece : &

L'alignement de piece est utilisable au momentldogment de piece. Pour aligner le coté d'une @iegeautre coté de piéce ou au
bord de tole, choisir la piéce dans la barre, €eliquour la placer sur la tole, cliquer sur la faort sur le coté a aligner puis le coté
de référence. La piéce pivotera pour atteindrigfi@ment voulu. Il est ensuite possible la placenme une piece standard. La
touche "A" du clavier est un raccourci de cettecfam.

Rectangle capable optimisé : B3

Permet d'afficher la piéce dans son rectangle ¢apgtimisé. Aprés avoir sélectionné la pieéce @gacliquer sur le bouton pour
orienter la piéce.

i

Récupérer l'orientation d'une piéce : Bg,

Permet en manuel de reprendre I'orientation d'igmepéja placée sur la téle. Cliquer sur la famcpuis sur la piéce dont on veut
réutiliser I'orientation.

Blocage d'un axe de déplacement d'une piéce : o

Le blocage d'axe de déplacement de piéce estbidissu moment du placement de piéce. Cette fanesbtrés utile pour le
placement de rondelle. Celle-ci permet de blogunesixe de déplacement pour aligner une rondelle elemx rondelles.

Test de collision : (] [l

Le test de collision est utilisable au moment cacpment de piéce. Avec le test la piéce est placéspectant I'espace inter piece
et bord de tble demandé, dans le cas contraire-ciefleut étre placée a n'importe quel endroitastdle. Cette solution est utilisée
dans le cas ou l'on pourrait placer une piéce praigduisant cette espace sans avoir de supegpositi

Imbrication automatique :

E{E sur toute les tdles c sur la tole courante. Cette fonction permet denitezr une imbrication qui peut étre commencé en
manuel et terminé en automatique.

Imbrication automatique avec Power Nesting :

: N . . . : VI 1 k-
Cette fonction permet d'imbriquer en automatiqéE@ipar piece avec une trés grande qualité. 3wiviambricatior>-* . de
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1 a 3. Lavaleur 3 correspond a un temps de cadpide mais de moins bonne qualité. La valeur tespond a un temps de calcul
moins rapide mais de qualité optimale.
Important: Choisir en premier la qualité puis le type dioation.

- Optimisé sur la Ionguel,m : Permet d'optimiser l'imbrication pour avoir émfjueur la plus petite utilisée.
- Optimisé sur la Iarget@ : Permet d'optimiser I'imbrication pour avoir éadeur la plus petite utilisée.

- Optimisé sur la surfac : Permet d'optimiser l'imbrication pour avoir laface la plus petite utilisée.

1
Imbrication standard de la piéce sélectionnée : %

Permet d'imbriquer la piece choisie sur la surtbéterminée.
Pour définir la surface cliquer sur le bouton gauehle maintenir enfoncé jusque la fin de la zibésrée. Cette zone peut inclure
des piéces déja présente sur la tble contrairemensolution qui optimise sur la surface.

Priorité prix ou quantitn{: : Cette fonction permet de choisir en priorité ¢entre de pieces a placée ou le prix de reviena de |
téle.

Imbrication t6le courante avec recherche de multipl icité optimale : =

Permet de réaliser une imbrication sur la tdle @ote en recherchant en automatique la plus granttlicité de cette tole sans
affecter la qualité de l'imbrication.

Imbrication t6le courante avec définition de la mul tiplicité : o

Le principe d'imbrication est le méme qu'en rechem@utomatique, a la différence que c'est vouslgpmez la multiplicité de la
téle.

NOUVEAUTES V4 :
Nouvelle gestion de la multiplicité de téle.

A PROfirst Version 4.0,0,  22-févr-07 [Sanshlom] X

_Eichiar Edition  Affichage Dessin Modifie  Cotation  Fabrication  OQubils Mot de passe 7 '
DEEREES »o/aaaaaaany & (s e
” symétrie: =5 [\ | Rotstion = 0 5 % Pas 2 [V | R E'E|” |@ il | Distance 100 mm |

CAD ICAM |

@ = Amélioration de I'imbrication Possibilité de jouer sur la
EOEm | avec multiplicité. marge du taux de chutes pour
une multiplicité optimale.

i fE %

A

R b B e

Taux de Chute actuel : I1IIII.IIII )

Entrez la répétition sauhaitée pour 13 tile

¥ Répétition Optimale

Perte autorisée sur le taus de chute |21 %

Calzuler Abhandon |

(5

os7 | oe2eme |1 2% SE e SM(e)EN e—sT Lise |
il £ il ; |

testl? test1d GOUSSET test12
-z 200 200 200
0 0 o 0 .
Interpigce:
acier - 5235 - 15 - [0k | 2B OB | (=] ] 22 | 300001500 10000% x1  STANDARD OF H'= 17 N Tole: 8

|| Sélectionnez la pigce & déplacer ou a supprimer
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Fonction de trajet d'outil :

Ajout de trajet d'outil en automatique : @

Cette fonction ajoute un trajet d'outil en autoopadi. |l peut étre commencé en manuel et termirgugamatique. Un clic sur le
bouton lance le calcul du trajet. Le raccourci idade cette fonction est "TT".

Suppression de trajet d'outil en automatique : @

Cette fonction supprime le trajet d'outil dessinéla ou les tdles précédemment imbriquées. |l petcommencé en manuel et
terminé en automatique. Un clic sur le bouton simpptout le trajet. Le raccourci clavier de cetiadtion est "ET".

Définition de la stratégie de recherche d'attaque a  Iternative : #

Permet de définir la stratégie de recherche duipnaement de l'attaque sur la piece.
Divers paramétres permettent de trouver ce point :

i”‘ Recherche d'alternatives

Recherche des positions remarquables

Stratégie

W Autoriser | herche d'aut it
v &utarizer la recherche d'autres positions .

IV Sarmmets " Milieus d'abord

v Miligus &+ Le plus proche [sens de coupe)

Diminution de |a taile de 'attaque et de la sortie

v Autonser la réduction de taille Shrategie
T Heéduire aprés un tour
Taille minimale externe 2 i i
Taille: minimale interne 15 mim
Walidation Abandon
Créer un pont : udl
Permet de créer un pont en manuel entre deux piéaesisie d'une valeur dans la ¢ donne suite & 3 cas :

Saisie de la valeur 0 : Cela signifie que I'on sspaau méme endroit entre les deux pieces.

Saisie d'une valeur > 0 : Cela signifie que I'dhda recouvrement entre les passages, croisemaetles passages.
Saisie d'une valeur > 0 : Cela signifie qu'on Rigse micro attache entre les passages de la walisig.

Pour faire le pont, cliquer sur la premiére piéuss gur la deuxieme, le pont apparait alors eeseieces.

Pont sur sélection : ﬂ

Permet de placer des ponts en automatiques patisaleCliquer sur la fonction puis faire une faegbour sélectionner les piéces.
Le résultat sera différent selon les valeurs saidieir explications précédentes

Suppression de ponts : Drﬂ|
Permet de supprimer un pont en cliquant sur celpis sur la touche entrée.

. [
Suppression de tous les ponts : sl
A la différence de la fonction précédente, cellpaimet de supprimer tous les ponts sur la tble.

5
Définition de I'origine programme : ﬂ
Permet de changer le point d'origine du trajettd;@n cliquant sur le nouveau point désiré.

Modification des formes d'attaques et sorties : o

Cette fonction permet de modifier la forme d'ateagtila forme de sortie des piéces. Voir la sead®paramétrages de la machine
et de la base de données.

Ajout d'un trajet d'outil en manuel : ﬂ

Cette fonction permet de définir le trajet d'oetil manuel complet, cela veut dire qu'il faudraugigsur chaque contour, intérieur et
extérieur. Le raccourci clavier de cette fonctish"&S".
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Elle permet aussi aprés avoir placé le trajet ddifieo le positionnement de I'attaque, en cliquantla fonction puis sur le nouveau
point désiré.

Mémorisation de la forme d’amorcage manuelle avec répétition en automatique toutes les piéces de la tole.

rr" PROfirst Version 4.0.0  2B-févr-07 [SansNom] k

Fichier Edition Affichage Dessin Modifie Cotation Fabrication Cutils Mokt de passe 2
DeERHRE -« aaaqaaqny|
==
cap | Go i

%Emm‘
|
|

Amorcage interne X Amorcage externe
réalisé réalisé
manuellement. b manuellement.

Fonction de mémorisation
d’'un amorcage fait
manuellement répétition
sur les autres contours.

:}ﬁl@@
®5s OB

Interpigce 20.0

Amorgage interne et
externe mémorisés
et répétés sur les
autres contours.

STANDARD OF M°= 22 N T

. PLACEMENT ATTAQUESORTIE Sélectionner l'emplacemert de 'sttague sur un contour en couleur de caupe

Modification de l'attaque avec répétition sur piece identique : ®O

Permet de répéter un trajet sur toutes les pig@et E méme orientation. Apres avoir effectuédget, cliquer sur la fonction puis
sur le contour de la piéce a modifier. Toutes lésgs placées a l'identique verront leurs attamaslifieées. Recommencer
l'opération pour les autres pieces.

Suppression d'un trajet d'outil en manuel : ﬁ

Pour supprimer un trajet sur un contour internexterne, cliquer sur la fonction puis sur l'attaguecontour a supprimer. Le
raccourci clavier de cette fonction est "DO".

=
Insertion d'une ou plusieurs attaque et sortie : M

Cette fonction est utilisable a partir du momenuaurajet est présent sur l'imbrication. Elle p&mé utile pour insérer une attaque
sur un ou plusieurs contours (s) que I'on aurditiélen manuel. Cliquer sur la fonction puis suiréget a vide auquel il faut insérer
une attaque, ensuite cliquer sur le(s) contour{$))fgut ajouter. Le raccourci clavier de cettadtion est "|A".

Changer le sens de coupe : [
Pour changer le sens de coupe d'un contour, clgquda fonction puis sur le contour a modifier.fbame d'attaque et de sortie est
immédiatement inversée. Le raccourci clavier deedenction est "IV".

Pas de micro attache automatique : be
Permet de désactiver les micro attaches automatagfnit dans le paramétrage de la machine.
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Trajet automatique sur une piéece : @

Il est possible d'ajouter un trajet en automatisuretoute la tdle, en manuel complet mais ausauéommatique sur une piéce a la
différence avec le manuel complet, c'est que alpermet de ne cliquer qu'une seule fois surdagket de faire le trajet sur tous
les contours de celle-ci (intérieur et extérielug raccourci clavier de cette fonction est "TP".

Fonction de coupe fin de tble et mémorisation de la chute ou du squelette:

0
Conserver le squelette : g

7 /] Types de coupes

v Garder le squelette

Longuewr mini 31 oo |
Largeur miri i'l i} :
Frix mini o |

I &ppliguer & toutes les toles 0. | Abandon

Pour garder le squelette d'une imbrication, il faather la ca
Cela implique que la tdle compléte sera conseiSéen désire ne conserver que la chute, voir la@ecoupe auto fin de tole.

Conserver les internes des piéeces :

il suffit de cocher la cal  Gaider les Intemes

mini, Prix mini).

, avec un parameétrage possible des limites pouhletes (Longueur mini, Largeur

Appliguer a toutes les toles :

Cette fonction est valable pour la conservationsigmlettes, des internes et la découpe fin deEfilepermet de I'appliquer a
toutes les tbles imbriquées, sinon cela ne seebleatiue pour la tdle en cours.

Coupe fin de tle automatique : E

7 /] Types de coupes

[ Garder le squelette e ;.....................w
| Largeur miri i'l ali]
Priz rmiri ig
- Types de coupes fin de tile
Largeur mini des chutes récupérables I 10 mrn Frix Mir. 0 £
. (" . (" {e T
Diztance entre lez pigces et la coupe IEI
[ Appliguer & toutes les toles ok Abandon

Plusieurs solutions pour la coupe fin de tole : izodroite (verticale, horizontale, etc.)
Donner une valeur a la largeur mini des chutespé&@bles ou un prix minimum, cette valeur va pemmaete déterminer les limites
pour la récupération des chutes.

Distance entre les piéces et la coupe :

Si la valeur est a 0 le programme prend la valedlimter piece sinon celle-ci indiquer le décalagére la coupe automatique et les
derniéres piéces
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VALIDATION DE L'IMBRICATION

Validation de I'imbrication :

Pour Valider I'imbrication et la transformer en gramme machine, cliquez sur le bouﬂ.
La fenétre ci-dessous apparait :

@ Validation de l'imbrication et export programme(s) CN

Machine | STANDARD - ESSI
- Fichier de configuration
C:%Program Filez\PROfirst_W2APPAS TANDARDYztandard?_ESSl.chnc

Farameétre {alaur [
TECHMOLOGY PLASKA
TORCHE 2 Active [1 Duid0 Mon) ]
TORCHE 3 Active [1 Dui/0 Mon) 1]
TORCHE 4 Active [1 Duid0 Mon) ]
TORCHE & Active [1 Dui/0 Mon) 1] L]
]
1]
]

TORCHE B Active [1 Ouitl Mon)
TORCHE 7 Active [1 Ouid Mon)
| TORCHE 8 Active [1 DuidD Non)

[dentifiant Imbrication | Moam du Frogramme M atigre | F &petition =
15 07a acier - 5235 - 15 1

v Mettre 5 jour l'ordre de tabncation et
zalvenarder ks imbricAatinns " alidation | Annulation |

[ Paz de coupels] de tile dans le programme

v Alfficher le meszage d'alerte pour ne paz oublier la gestion des chutes et squelettes”

Waleur

Dans un premier temps, vous devez choisir la tdogimde coup FLA=MA (plasma ou chalumeau) dans le
cas d'une machine a plusieurs technologies, simdpnaura qu'un seule technologie possible, elxasgr, Jet d'eau )

Dans le tableau parametre, il peut étre constiue certain nombre de paramétrage que l'utilisgieut modifier au dernier
moment.

Le tableau du bas nous donne la liste des programuoiesont étre générés.
Ex 078 et 079, qu'il est possible de renommer.

La fonction|7 permet de mettre la quantité de piéces a
imbriquée a jour dans l'ordre de fabrication esaavegarder les imbrications.

I Pas de coupelz] de tole dans le programme

La fonction permet de générer le programme sans la coupe coeamu

La fonction v Adticher le meszage d'alerte pour me pas oublier la gestion des chutes et squelettes! permet d'afficher un message a partir du
moment ou un trajet de fin de coupe n'a pas étérgén
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DOSSIER DE FABRICATION

Economisez du papier avec le nouveau dossier de fabrication, plus de vignettes sur la page et ajout que de nouveaux
temps pour un calcul plus précis.
NOUVEAUTES V4 .

Ii"‘Pre'\ﬂ'sualisatil:ln du dossier des Imbrications

2 ! + | v |dentifiants dans imbrications [ Wair le trajet

Mize en Page l Selectionner et redimensionner les colonnes a imp

Pitce M* | Yignette | Mom | Client | Drescription | Rect. Opt. | Placées | Poids net | Durée Coupe |_ Data 1
O

Selectionner tout I Quitter |

7 | ¥ Formatage Tableau W Afficher IDF

)2 | STANDARD |PR:7.0
i 3000 % 1500 X 15 FLASMA _ 2008_Air i
X . | Musnce: acier 5235 1 i
PRO s [oode 2 E mplacement Pnnﬁr"S &
RefChute ! Squeleie Coulée ;
| Fournisseur | Client Clazsement OF: 12 Imk &

Le calcul du temps total a
été amélioré : on obtient
un temps quasiment
réaliste avant la validation
du programme.

Affichage jusqu'a 27
vignettes par page.
(au lieu de 5 dans la

Version 3).
| : | M arguace | Attacue)s otie
00:04:11 Temps de cyde de lancement Totd
it LLEMis 68 GY0e e L
42 7% | 41 7% [ Lonoueur ilizée Hauteur utilizée 1431 mm
10 Surface pidces 25 m? Surface chute 1.92m?
10 Poidz pigces 303450 kg | Poids chutes 226425 kg
10 Péfimre de coupe 99404 min | Mk damorcages 408
10 Irtemiece 10

A [ testin tesdtis i 3| testid

Qe 200200353369 Gt 20020037 ZH257 Grte: 20300 3002007 il

1857 mm | 7.7y 2057 mim | 2.05Kg ‘ 902 mim | 525Ky

| &40 111 |

4 [tests

Cited /5 4(2051 30)

773 min | 1.88Ky

| #2102

Pice M® Mom Cliert Description Fed. Opt. \Efﬁ BS _Poids net Durge Coupe

1 tes10 353 X 369 20 7E42 00:01:33
2 tesid 72 WSS \z20 2010 000237
3 testi1d A 300 ¥ 200 A 5152 00: 0040
4 teg5. \ < X e pO:0C 40

\ Les informations de la
piece sont maintenant
paramétrables.

Tableau du détails
des pieces
paramétrables et
choix de I'affichage ou
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Plus de paramétrages dans le dossier de fabrication.

2 Mise en Page k

Marge supérieure :__]2EI —rmm

] .
I PRO =
1

== Epaizzeurs Traits

By L= Pigces 1 1410 mm

Trajets 11 1410 mm
Ln}

|dentifiants 1 140 mm |

Taille de la vignette Quantité de piéces
modifiable. imbriquées dans la tole
et quantité totale
demandées dans L'OF.

Choix du mode : :

d’Affichage condensé E= ;
ou normal. — £ ik

= A | : E 14 |5-043-80_ind_1

-ﬁ s
P Sl E———pME=CF : Qte:3/10(14073)
_n__f? Voir le tablzau condenze Ej |F'érimétre L”F'uids ret ﬂ
% @ @é\ E |E|ient L& | Ciarmétis

Large\ | vignette

| 5 by [ N Périmétre A .

| i

[v air le tableau de détail B::: %
. L [ata 4

\ | | | Possibilité de choisir Data§

e/ e PO o dans la liste les Lisiss -
Affichage ou non du informations & imprimer
tableau de détails. | avec la vignette.
I

Impression sur une feuille séparée de la liste des pieces imbriquées, cela vous permet de localiser les pieces sur les
gros OF.

Total pidces placéesiacier - 5235- 15

Panges Vignette o Client Description Rect. Opt. Placées Faids net Durée Coupe
12 w tests 220% 130 54 1.843 00:00:40
test10 353K 369 \R 7.642 00:01:33
test13 TR 287 2.010 00:02:37

_‘ testia Quantité de 152 000040

Localisation de la pieces placees.
Piéce dans les ot 220% 130 54 1.843 00:00:40
différentes téles.

12 test14 300% 200 30 5.1462 00:00:40

test12 193124 28 1.822 00:00:30
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GESTION DES IMBRICATIONS

Visualisation des imbrications :

| Gestion des imbrications d] Ce tableau permet de retrouver dans quelle

Double-cliquez pour & charger [0F  charger une tdle

une téle par rapport a son numéro de coulée, le
fournisseur ou son code t6le. Mais aussi d'affieher

K Tl Programme OF |t Quartitg | Matizre Fobrigué | Date

167 1087 00000022 649 L 1 acier-5235-5 1 103 18:14:50 d" 1 i b i 1
168 135 O00000B1S 6531 1 acier - 5235-3 103161234 Imprlmer une imbrication avec son OF et ses
183 134 00000B14 553 1 1 acier - 5235 -3 1303 16:1234 At
170 113z 00000R1G 653 1 1 acier - 52353 103161234 ethuettes
171 1131 00000B12 553 1 1 aoier - £235 -3 1303 16:12:34
172 130 00000B11 653 1 1 geier-5235-3 1203161234
173 1123 O00OOE1D. 653 1 1 aoier - £235-3 1103 16:12:34
174 1 00000609 653 1 1 acier - 5235-3 1303161234
175 1141 00000622 654 1 1 acier - 5235-5 1103 14:00:23
176 1140 00000621 654 1 1 acier-5235-5 1303 14:00:23

1138 00000620 654 1 1 acier - 52355 1203 14:00:23

9 6541 1 s

1137 (il

T B e R
1 00000012 853 1 1 acier - 5235 -5 1 103 11:39:34
1 00000036 660 1 1 acier - 5235 -5 1103 11:43:43

00000B25 69 1 1 acier - 5235 -5 1 103 16:53:58

00000624 663 1 1 acier - 5235 -5 1103 16:5358

00000635 677 1 1 acier - 8235-8 0 103 D9:04:27

00000633 B77 1 1 acier - 5235 -8 1 03 09:04:27

00000628 677 1 1 scier - §235-8 1 103 09:04:27

00000628 B77 1 1 acier - 5235 -8 1 103 09:04:27

00000627 677 1 1 acier - §235-8 1 103 08:04:27

00000E26 677 1 1 acier - 5235 -8 1 103 09:04:27

00000636 6931 1 acier-5235-5 0 103 11:38:56

annnnnoa ReaF 1 arier§235 5 14 naaRE7 i

Recherchetune | g0 4o
piece

Recharger une imbrication :

i 3 . . . . L. . ~ .
Cocher la cas’ ~ charger une tals puis faire un double clic sur limbrication cheisFermer la fenétre pour pouvoir

continuer a travailler.

Recharger un OF :

A la différence avec charger une tdle, nous altdresger toutes les imbrication qui composent Lol fabrication. Cocher la

% charger I'0.F

case puis faire un double clic sur un des imbricatided'OF.

Rechercher une piece :

Heche_n:her une
Cliquer sur le bouto RIEEE la fenétre ci-dessous apparait :
FListe pieces Celle-ci permet de choisir la piece a recherchete s

e e doublle clicl_sur I.a pi_éce choisie, une fenétrg‘iue,lit@
numeéros d'imbrication dans lesquelles la piec& a ét
| Quartts | Muancs  reafior fRect: Desoription | Champ1 [hamp? A utlllsée
3EEx 302 200 % 300
| 12 8235 23932 ‘
il test13 B 5235 19010 95604
i test14 30 =235 18/01.0 60000 379 % S6B 07 R 7R
i test1s 30 5235 19/01TC 239247
teati6 15235 191010 16704
| testi7 10 5235 1amir 100235
test1a 1 5235 180 261794
il test19 10 8235 19010 136990
| test2 15 5235 19010 67600
test2n B 5235 190K 148341
| test3 1 5235 19010 59998 124 % 193 81« 323
testd 1 5235 190K 129200 ipet
| tests 98 5235 19010 28600
-~ . - S
i testd 16 5235 18010 80000
tests 1 5235 1801 16358 v
. . Rechercher... . ~ A .
Recherches diverse€liquer sur le bouto.______| pour faire apparaitre la fenétre ci-dessous.
Wi Rechercher... EBEX Cette fonction permet de rechercher une imbricadiaprés un fournisseur, un code t6le ou

un numéro de coulée.

I~ Foumisseur

™ Codetéle
I Coulge

Lancer larecherche l
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REALISATION RAPIDE D' IMBRICATION
ET DE PROGRAMME MACHINE

Pour la réalisation de notre exemple, il faut aéafable avoir dessinés des piéces sans oublidisdiuta fonction
" Imbrication de fabrication de piéce ", pour affgcune matiére, une épaisseur ainsi qu"une géantit

Mémorisation des piéces dans la base de données :

Pour sélectionner et créer les fichiers, cliquerdeyremier fichier, maintenir le bouton enfoneeglisser la souris sur toutes les
pieces puis cliquer sur ajouter piece, Les parasé&te nuances, épaisseurs et quantité seront résygsur chaque piece sila
fonction " Imbrication de fabrication de piece"ta étilisé.

% CAM MEDILIM [
v Afficher en couleur les fichiers DXF déja en Base De Données Actualiser | liste |
= Bty Comuter # | D:\Clients\notices
=aC VA0 =
=T 8 \e)| =l
(] Adobe Encore DYD vl Mom Taille (Ko)| Wadifie | Etat ~
#[] Bystronic test DiF 150 144uin04 Créé
[ Clierts test! 0.DKF 180 1d4uin0d4 Créé
test11 DXF 180 1duin-04 Créé
test! 2 DXF 130 Aduin-04 Créé
(] ALSACE DECOUPE test! 3 DXF 190 1duin-0d4 Créé —
[ Andiriex test! 4 DXF 130 ddjuin-0d Créé
Catei test! 5 DXF 260 1duin-0d4 Créé
INET test! 6 DXF 140 Aduin-0d Créé
test! 7 DXF 130 1duin-04 Créé
¥ ftest1z DN 130 Aduin-0d Créé ~
Mom|  Longueur Largeur Quantité A
1 5= fests 130 220 1
2 F testé  E66 325 1
3 L festr 327 181 1
4 fests 300 300 1
5 {é} testa 119 137 1 .
|
6 @ testz0 381 369 1
Ordre Fabrication
e T ] sesbz_ann ann + B8

Ajouter Pibce Effacer Liste | Formss Simplas Conk stk es

coen e r Simplifier contours s
Statistioues O.F rapide pigces W Aficher les fichiers dont la taille est inférisure & (200 Ko

Aprés avoir créée les pieces, passons a I'étaparseien cliquant sur le bouton O.F rapide.

Imbrication :

La fenétre imbrication s'ouvre pour nous permat&rehoisir la machine et les tbles a utiliser gamibrication.
Nous utiliserons une t6le de 6000 x 2000 avec uaehine X.

2% CAM MEDIUM
Gestion Pieces Cods | Forme \ Chute \ Longeur | Largeur | Oté | Mini | Emplacement | Priorita | Thles selectionnées  Slisn SoLige Classemert
= goier - 5235 - 15
Orcre Fabrication
30m Rect & 7045 oo 1 g O |
Imbrication 20M Rect. T 1445 1500 1 1 ] O

I Selection automatique des 1oles

I Téles en quantités infinies Selectionner tous les formats Nouvelle tle ¥ Déaiiser toles
[~ Générer les trajsts de coups
Machine IALlEuNE MACHINE SELECTIONNEE ;‘ -
| OFN=19 Hom | ‘
Imbrication multiformat  Mon & Oui L
+ Types dimbri
|+ Dptimale " Standard  { Pectangulaie

T~ Forcer espaces

Gestion Toles
. Placement

Statistioues i automatique

| Placement manuel

Quitter |

Pour lancer l'imbrication et afficher le résul@iguer sur le boutonPlacement automatique'
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Résultat d'imbrication et Génération du programme :

PR Brsio B ) 04 a D |
Fichier Edition Affichage Dessin  Modifie Cotation Fabrication ©utils Mot de passe 7

NEzES | ol e’ | G & o qae @ o i A Pt s Mi(:oupe_Sens_Horairelj il .

et 0 600 1200 1800 2400 3000

BE b & [
X o M -
oy
G 28 09 R -
B m e
BH o®

500

[P 4 1255 b »|H 27752 17118

acier - 5235 -15 b ]1|:| 11 000:1500 9552 % x1 STANDARD

Quand le calcul est terminé, les tdles sont affishél'écran. Il faut maintenant valider I'imbricatpour créer le programme. Pour
valider l'imbrication cliquer sur le bout(ﬂ.

~ , . . R , . " alidahion | L,
Une fenétre s'ouvre, affiche le nom des prograngunesont étre crée. Cliquer sur le bou pour générer les
programmes.

¥ Validation de limbrication et export programme(s) CN

M aching STaMDARD __v_j MACHINE STAMDARD -
— Fichier de configuration
C:\Program Files\PROfirst_W2\PPAWSTAMDARDYstandard2_ESS|.cne

Paramétre Waleur

TECHMOLOGY PLASMA,
TORCHE 2 Active (1 Ouiid Mon)
TORCHE 3 Active (1 Ouidd Mon)
TORCHE 4 Active (1 Ouiid Mom)
TORCHE 5 Active (1 Ouidd Mon)
TORCHE 6 Active (1 Ouifd Mon)
TORCHE 7 active (1 Ouidd Man)

TOETLE @ N mdinnn £4 i hlaet

b R e R s Y o S o B S o |

Identifiant Imbrication |N0m du Programme: Matiere Répeétition x
112 aro acier - $235-135 1

v Mettre & jour F'ardre de tabricabon st
zatvenarder les imbricatinn: Validation | Annulation |

I Pas de coupe(z] de tile dans le programme
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Impression des résultats :

1l Prévisualisation du dossier, des Imbrications

¥ Idertifiants dans imbrications I Wairle hajst Mise en Page Selectionner ot redimensionner les colonnes & imprimer  Selectionner tout Quiter

 Pecen Vignette | Mom [ Clent Description | Rect Opt. | Placées | Poids. Chemp1 | Champ2
[m] i ]

i

Wil ih e oa b Q QI | /| v Fomatage Tableau

—

|
|
|PROf"sE

T EEEE

TP cher
Toe o¢ conparr

ST MR

k20

s

s

iz iz

maxam

200

Si la ligne de paramétrage n'apparait pas cocm’shp
Paramétrages possibles : Choix de I'affichage diesiges.

Pitce N | Yignete | Nom Client | Descripion | Rect Opt. | Places | Poidsnet | Durée Coupe | Champi | cChemp? | Champ3 | Chempd4 | Chemps | Champs |

] i ] [u] ] [} [}

Pour afficher la colonne dans le tableau, la casmlbleau ci-dessus doit étre cochées.

Cette solution vous permet aussi de choisir fimante.

Pour imprimer tous les dossiers de fabricationudigsur le bouto

ﬂﬂ

Pour lancer I'impression de la page en cours dliguele bouto=="|.
Il ne vous reste plus qu'a appeler le programmeasorachine et I'exécuter.

NOUVEAUTES V4 © Amélioration de I'impression en mode paysage.

il Prévisualisation du dossier, des Imbrications EEX

|| identtisnts dans ibiications 1% Vit trajet Selectionner et rediagnsioner les colonnes & mpimer  Gelectionnet taut Quitst
[ PieceN* | Vignette | HNom | Client | Descipon | RectOpt | Placées | Poidenet | DueeCoupe Datal I Data 2 | Data3 I Data
£l o £l

I8 O

I(

W w s o @ REFE S D

[E]

/| 1% Fomatage Tableau [ Afficher 1OF

PF v4.0.0 | Programme 0 Machine STAIDARD |PP:7.0
000X TS0 %15 Techrologie | PLASMA -2008, A
acier §235 e 1

B

Quar

PROf PROfirst
FefChude  Sgueletie Coutée
Client Classemert OF 100mb 3

Utilisation sur toute la
largeur de la page.

Tnbrication
Tter fisge. isd T1488 mm
Sur s -

Temps de coupe O1.07:54. Marquage 00.00:00 [AitaqueiSartie 004505
Déniacemert G00L15 Tempsde cycle ds lancemert |03 00:05 [Totel OU57.17

ord gauche To3mt
ord bes o 226 553 kg
P e e 05218 mm EETd
Bord hat Interpiéce 1o

280202007 183114
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EXEMPLES DE DESSIN.

CONVENTIONS D' ECRITURE

Description du tracé:
On vous indique l'opération qui va étre effectuée.

Exemple: 3. Tracez un cercle de diamétre 20mm atiecde la piéce:

Saisie des fonctions:
- cliquez sur l'icdne correspondant ou tapez aviet les 2 caracteres correspondant, on accéeeteinent a la fonction.

Exemples:
Cc2 tapez la lettre C puis le nombre 2: vous accédteztément a la fonction choisie.

[C2] on vous rappel la fonction en cours, mais ne pasthper, elle est déja validée.

Saisie des coordonnées:
- Entre les accolades{}, vous trouverez les pateeséd ENTER avec des explications pour vous @déalique & ne pas
tapez. La touche ENTREE ou VALIDE sera appeléeGNFER.

Exemple:
LI {50,30 puis ENTER}
{100,50puis ENTER}
Vous tracez une ligne entre 2 point en coordonabsslues.

Rappel: Les calculs sont possibles dans la sagsie/aleurs, on dispose de l'addition: + , de Iastsaction : -, de la multiplication;
* et de la division: / .

Exemple global:
1. Tracez un cercle de diameétre 67.5mm et de c€5@80) :
Cc2 {50;30puis ENTER}: pour ENTER les coordonnées du centre du cerclelatifr
{135*2puis ENTER}: pour ENTER le diametre a partir du rayon.
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Dessin 1

Temps de dessin indicatif:

EXEMPLE 1

Imin 25s

1.0

20

e

75

150
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Explications 1

1. Tracez un rectangle:
R2 - entrez un coin en coordonnées absoluesgKENTER].
- entrez le 2éme coin en coordonnées absoluds {0BpuisENTER].

2. Exécutez un zoom global, puis un zoom arriére:
ZA - pour avoir la piéce en plein écran.
ZR - réduit la piéce pour bien en voir les consou

3. Tracez la ligne verticale de construction efignaixtes.
- Tapez la touche “ F3 " pour passer en traitagstruction.
LI - amenez le curseur au niveau du milieu du segrdu haut, un rond bleu apparait, il se met eibsllance,
{cliquez}, vous étes sur le milieu.
- amenez le curseur au niveau du milieu du segthebgs, un rond bleu apparait, il se met en silaice,
{cliquez}, vous étes sur le milieu, puis Echap oule bouton droit de la souris.

4. Tracez la ligne horizontale de constructionraits mixtes.
LI - amenez le curseur au niveau du milieu du segrde gauche, un rond bleu apparait, il se mstiebrillance,
{cliquez}, vous étes sur le milieu.
- amenez le curseur au niveau du milieu du segdedtoite, un rond bleu apparait, il se met erbsillance,
{cliquez}, vous étes sur le milieu, puis Echap oule bouton droit de la souris.

5. Tracez un cercle de construction de diametnadOau centre de la piece:
c2 - entrez le centre en coordonnées absolugs5@pbis ENTER]}.
- entrez son diameétre {4lLisENTER}.

6. Tracez un cercle de diamétre 20mm au centra gdigte:
- Tapez la touche “ F2 " pour passer en trait dgeo
[C2] - entrez le centre : amenez le curseur aeanivdu milieu de la piéce, un rond bleu appataié met en sur-
brillance, {cliquez}, vous étes sur le milieu.
- entrez son diameétre {FisENTER}.

7. Tracez un cercle de diametre 5mm & c6té dueceetitral:
[C2] - entrez le centre : amenez le curseur aeanivde | ‘ intersection du cercle et de | * axezwnrtale, un rond noir
apparait, il se met en sur-brillance, {cliquez}ugétes sur | ‘ intersection.
- entrez son diameétre {BuisENTER]}.

8. Copiez le cercle pour créer les 3 autres esphocgsangle de 90°:
RC - choisissez le cercle {cliquelessuk il se met en sur-brillance puis {ENTER} pour idgr la sélection.
- tapez le nombre de copie et I'angle {3p@ ENTERou OK}.
- indiquez un point pour placer la cotation awdtique.
- amenez le curseur au niveau du centre du ceecB®ohm, un rond vert apparait, il se met en siiahoe,
{cliquez}, vous étes sur le centre du cercle.

9. Tracez l'arc de diamétre 20 pour réaliser Iggage circulaire du haut:
c2 - amenez le curseur au niveau du milieu du segchehaut, un rond bleu apparait, il se met erbsllance,
{cliquez}, vous étes sur le milieu.
- entrez le diamétre {20uisENTER}.

10. Tracez le cercle de diamétre 10mm:
c2 - amenez le curseur au niveau du milieu du segdegauche, un rond bleu apparait, il se metiebrillance,
{cliquez}, vous étes sur le milieu. Tapez Echaprpet de mémoriser le point).
- entrez le centre en coordonnées relatives {RGIOENTER}.
- entrez son diameétre {{fLisENTER}.

11. Tracez les 2 segments qui partent du cercle:
LI - amenez le curseur en haut du cercle de diani&mm, un rond rouge apparait, il se met en slla+ice,
{cliquez}, vous étes sur le cercle.
- amenez le curseur sur le cété gauche en perpdaide; un rond kaki apparait, il se met en sullaorce,
{cliquez}, vous étes a la perpendiculaire {ECHAP}.
- refaire I'opération pour segment du bas.

12. Nettoyez les 2 segments:
EF -{cliquez} sur les parties des segments a @mlev

84



13. Nettoyer les 2 cercles:

[EF]

-{cliquez} sur les parties de cercles a enteve

14. Tracez le chanfrein:

CH

- changez éventuellement les valeurs {I@@BENTER}.
- {cliquez} le ler coté, il se met en sur-briltan
- {cliquez} le Z™ coté.

15. Tracez l'arrondi:

Fl

- changez éventuellement la valeur {ilisENTER]}.
- {cliquez} sur le ler cOté, il se met en surilarice.
- {cliquez} sur le 2™ coté.

16. Tracez le grugeage:

GU

- changez les valeurs {10,POiISENTER]}.
- {cliquez} le ler coté, il se met en sur-briltan
- {cliquez} le Z™ coté.

17. Placez les cotes:

DD

18. Placez les cotes:
- {cliquez} la cote, elle se met en sur-brillaa/ous pouvez la déplacer ou tapez sur le boutmihgburis pour

DM

changer les parameétres de cotes et choisisseidnogesirée.
- {cliquez} pour replacer la cote.
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EXEMPLE 2.

Dessin 2

Temps de dessin indicatif: 45s

2725

o811

105




Explications 2

1. Tracez un cercle de diamétre 120mm:
c2 - entrez le centre en coordonnées absoluep{0SENTER]}.
- entrez le diamétre {120uisENTER]}.

2. Tracez un cercle de diamétre 81mm:
[C2] -amenez le curseur au niveau du centre dtleeprécédent, un rond vert apparait, il se metuetbrillance,
{cliquez}, vous étes sur le centre.
- entrez le diameétre {8AuisENTER}.

3. Tracez un cercle de diamétre 40mm:
[C2] - entrez le centre en coordonnées absoludb{272.50uis ENTER}.
- entrez le diameétre {4puisENTER}.

4. Tracez un cercle de diamétre 60mm:
[C2] -amenez le curseur au niveau du centre dtleeprécédent, un rond vert apparalit, il se metuetbrillance,
{cliquez}, vous étes sur le centre.
- entrez le diamétre {6puisENTER}.

5. Faites un zoom global pour centrer la piecécdh:
ZA

6. Tracez le segment vertical:
LI - amenez le curseur sur la gauche au nivealedtlecde diamétre 120, un rond rouge apparat, rihat en sur-
brillance, {cliquez}, vous étes sur le cercle.
- appuyez et maintenez enfoncé {Ctrl} et déplaeeaurseur pour tracer I'ébauche du segment {cliquéez
ECHAP}.

7. Tracez l'axe incliné de 16° de longueur 95mm:
- Tapez la touche “ F3 " pour passer en trait destoction.
[LI] - Amener le curseur au niveau du centre dickeede diamétre 60mm, un rond vert apparait, theeen sur-
brillance, {cliquez}, vous étes sur le centre.
- entrez le 2" point en coordonnées polaire {95:-46is ENTER puis ECHAP}.

8. Tracez les 2 paralléles au segment précédent:
- Tapez la touche “ F2 " pour passer en trait dgeo
LL - entrez la valeur de décalage {80isENTER]}.
- tracez la ler parallele: {cliquez} prés de laitirale référence du coté ol vous voulez la draitelfele.
- tracez la 2" paralléle de la méme maniére.

9. Tracez le segment incliné (celui qui part dwragle 85 mm):
LI - amenez le curseur au niveau de I'extrémitételidu segment précédent du haut, un rond rougerajipil se met
en sur- brillance, {cliquez}, vous étes sur I'ertitd.
- amenez le curseur au niveau du point de tangdunsegment et du cercle, un rond rose apparaé,ritet en sur-
brillance. {Cliquezpuis ECHAP}.

10. Tracez I'arrondi de 85mm:
FI - changez éventuellement la valeur de l'arr¢@8ipuisNTER}.
-{cliquez} sur le ler coté, il se met en sur-arice.
-{cliquez} sur le Z™ coté.

11. Tracez | ' arrondi de 20mm:
[FI] - changez la valeur de I'arrondi {pQiis ENTER}.Erreur ! Aucune entrée d'index n'a été trouvée.
- {cliquez} sur le ler coté, il se met en surllarice.
- {cliquez} sur le 2™ coté.

12. Effacez les 2 arcs en trop:
EF -{cliquez} sur les bouts des arcs a supprimer.

13. Placez les cotes: DD
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Notes:

Apercu d'écran pendant l'opération 9, lors dedherche de la tangente.
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EXEMPLE 3

Dessin 3

Temps de dessin indicatif: 1min 20s

R410
R40
47.0
. 40.
D
l
G
I o
A : 30
| H
410
) 104

912
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Explications 3

1. Tracez le cercle "A":
Cc2 - entrez le centre en coordonnées absoluép{ls ENTER}.
- entrez le diamétre {418uisENTER]}.

2. Tracez le cercle "B":
[C2] - entrez le centre en coordonnées absolu@pfis ENTER}.
- entrez le diameétre {255%RuUisENTER}.

3. Tracez le cercle "C":
[C2] - entrez le centre en coordonnées absolu@spfis ENTER}.
- entrez le diameétre {410%RuUisENTER}.

4. Faites un zoom global:
ZA - pour avoir la piéce en plein écran.

5. Tracez le segment "D":
- Tapez la touche “ F3 " pour passer en traita@struction.
LI - amenez le curseur au niveau du haut cercle ti€'rond rouge apparait, il se met en sur-bribgfotiquez}, vous
étes sur le cercle.
- amenez le curseur au niveau du centre du ceilaut rond vert apparait, il se met en sur-britlien{cliquez},
vous étes sur le centre, n ‘ appuyez pas sur Eetpasser a la suite.

6. Tracez le segment E:
LI - entrez le 2éme point en coordonnées poldit842/2:30puisENTER}.

7. Tracez une paralléle distant de 50mm aux segmiBritet "E" (a l'intérieur de I'angle décrit pasldeux segments)
- Tapez la touche “ F2 " pour passer en traitagpe.
LL - entrez la valeur de décalage {pOisENTER]}.
- tracez la paralléle: {cliquez} prés de la dradieréférence "D" du coté ou vous la voulez parallel
- tracez la 2éme paralléle: {cliquez} prés de laitgrde référence "E" du coté ol vous voulez latelqmaralléle.

8. Effacez les parties d'arcs inutiles des cer@ést "C":
GA - {cliquez} sur la partie de l'arc a garder.
GA - {cliquez} sur la partie de l'arc a garder.

9. Tracez les 4 arrondis "F":
FI - changez éventuellement la valeur de l'arr¢a@ipuisENTER}.
- {cliquez} sur le ler cote, il se met en surtlarice.
- {cliquez} sur le 2™ coté.
FI - de méme pour les 3 autres arrondis.

10. Faites un zoom global:
ZA - pour avoir la piéce en pleine écran.

11. Tracez le segment "G" perpendiculaire au segen
LP - amenez le curseur au niveau de I'extrémitéelgment, en restant a coté de celui-ci, un ronge@apparait, il se
met en sur-brillance, {cliquez}, vous étes surtfémité.
- déplacez le curseur vers le bas. Puis indiquemigueur du segment {147JisENTER}.

12. Tracez un cercle de 80mm de diamétre, de cBatteémité droite du segment "G":
c2 - amenez le curseur au niveau de I'extrémitiéeddol segment "G", un rond rouge apparait, il s€en sur-
brillance, {cliquez}, vous étes sur l'extrémité.
- entrez le diameétre {40*@uisENTER]}.

13. Tracez I'ébauche du segment "H":
LI - entrez le I' point en coordonnées absolues {912/uBENTER}.
- entrez le 2" point en appuyant sur la touche Ctrl et en dépialgacurseur vers le haut en dépassant le cercle
{cliquez}.

14. Effacez les parties du segment "H" inutiles:
GA -{cliquez} sur la partie a garder (partie badsesegment "G").

15. Effacez le cercle de 80 mm:
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OE -{cliquez} sur le cercle

16. Reliez les 2 segments "G" et "H" pour tracesdgment "I":
LI - amenez le curseur au niveau de l'extrémitéeyment "G", un rond rouge apparait, il se meueibsllance,
{cliquez}, vous étes sur I'extrémité.

- amenez le curseur au niveau de l'extrémité dmeeg"H", un rond rouge apparait, il se met entsillance,
{cliquez puisECHAP}.

17. Réalisez une copie miroir des 3 segments "@" et "I" par rapport a l'axe "E":
Ml - désignez les 3 objets en ouvrant une fenéttiejuez un coin du coté gauche des 3 entités poerla fenétre
contiennent tous les 3 entités en laissant le Imodéola souris enfoncé, déplacez le curseur paradear les

objets et relachez le bouton}, les entités se meée sur-brillance et leur nombre (3) est indignéhaut de I'écran
puis {ENTER} pour valider.

- désignez la 1ér extrémité de I'axe: amenez lgecurau niveau du centre du cercle de diamétre #il@m rond
vert apparait, il se met en sur-brillance {cliquezjus étes sur le centre du cercle

- désignez la 2éme extrémité de l'axe: amenezrf®=ouau niveau de l'extrémité du segment du autpnd
rouge apparait, il se met en sur-brillance, {clzju@ous étes sur I'extrémité.

-{cliguez sur NON pour conserver l'original}

18. Effacez le segment "D":
OE -{cliquez} sur le segment "D".

19. Faites une copie circulaire pour obtenir lapidéfinitive:

RC - faites la sélection en ouvrant une fenétréggiez un coin du coté gauche des entités poutajtenétre
contiennent tous les entités en laissant le bodiola souris enfoncé, déplacez le curseur pourdeectes objets
et relachez le bouton}, les entités se mettenuedsilance et leur nombre (14) est indiqué entluul'écran puis
{ENTERY} pour valider la sélection.

- indiquez le nombre de copie et I'angleeentraque copie:

{5,60 puisENTER ou cliquez sur OK}, votre piece est terminée

- indiquez le centre de la rotation: - amenez sewr au niveau du centre du cercle de diamétrexdl@n rond
vert apparait, il se met en sur-brillance, {cliquaemus étes sur le centre.

20. Faites un zoom global:
ZA - pour avoir la piéce en plein écran.

21. Placez les cotes: DD

Notes:

Apercu d'écran pendant l'opération 14.
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Dessin 4

Temps de dessin indicatif:

R58
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EXEMPLE 4

Imin 45s

46°
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Explications 4

1. Tracez un cercle de diamétre 800mm:
c2 - entrez le centre en coordonnées absoluep{0SENTER]}.
- entrez le diamétre {808uUiSENTER]}.

2. Tracez un cercle de diametre 1160mm:
c2 - amenez le curseur au niveau du centre duecgrétédent, un rond vert apparatit, il se met ebrillance,
{cliquez}, vous étes sur le centre.
- entrez le diamétre {1160UiISENTER}.

3. Tracez un oblong circulaire de centre (0,0)spaspar le point (800,598), de diamétre 180mmiaeite 46°:
ocC - amenez le curseur au niveau du centre duecgrétédent, un rond vert apparatit, il se met ebrillance,
{cliquez}, vous étes sur le centre.
- entrez le point de départ: {800,508isENTER}.
- entrez le diamétre et I'angle: {180:46is ENTER}.

4. Faites un zoom global: ZA

5. Tracez un cercle de diaméetre 400mm au centfardaede gauche de l'oblong précédent:
c2 - amenez le curseur au niveau du centre dedé@agauche de I'oblong précédent, un rond vertrafipd se met en
sur-brillance, {cliquez}, vous étes sur le centre.
- entrez le diamétre {408uisENTER]}.

6. Tracez l'arc paralléle de 110mm a l'oblong:
LL - entrez la valeur de décalage: {140isENTER}.
- tracez l'arc paralléle: {cliquez} prés de l'aeférence du coté ou vous le voulez paralléle.

7. Tracez le cercle de diamétre de 400mm, tangen® @utres (celui de 400mm et 1160mm de diameétre):
T2 - entrez le diameétre du cercle: {4p0isENTER}.
- indiquez les 2 cercles de références, en amémantseur par l'intérieur du rayon désiré: {clighke 1% cercle,
il se met en sur-brillance, {cliquez} I€"Z cercle.

8. Tracez l'oblong incliné de 0°, placez a (1380j@)900mm de long et 260mm de diamétre:
OB - entrez éventuellement l'inclinaison§QisENTER}.
- entrez le centre {1380UiSENTER]}.
- entrez la longueur et le diamétre {260,900s ENTER}.

9. Faites un zoom global:
ZA

10. Tracez un cercle de diamétre 500mm au centoedle de droite de I'oblong précédent:
c2 - amenez le curseur au niveau du centre dedédroite de I'oblong précédent, un rond vert egdpal se met en
sur-brillance, {cliquez}, vous étes sur le centre.
- entrez le diamétre {508uisENTER]}.

11. Tracez un segment du centre du cercle précédegmint de coordonnées relatives (800;-330):
- Tapez la touche “ F3 " pour passer en trait destoction.
LI - amenez le curseur au niveau du centre duegmécédent, un rond vert apparait, il se met ebdlance
{cliquez}, vous étes sur le centre.
- entrez le 2" point en coordonnées relatives {800;-380s ENTERpuis ECHAP}.

12. Tracez les 2 paralléles au segment précéder@@am:
LL - entrez éventuellement la valeur de décalddiOpuis ENTER}.
- tracez la paralléle: {cliquez} prés de la dradieréférence du coté ol vous voulez la droite |&deal
- de méme de l'autre coté.

13. Faites un zoom global: ZA

14. Tracez un cercle de diamétre 100mm a I'extéchitsegment précédent:
- Tapez la touche “ F2 " pour passer en trait dgeo
c2 - amenez le curseur sur la droite du trait diag&né, un rond rouge apparait, il se met enlsillance, {cliquez},
vous étes sur I'extrémité de l'axe.
- entrez le diamétre {10puisENTER}.
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

Faites un zoom fenétre pour avoir en pleinrélzaercle de 500mm et 100mm:
ZW - faites une fenétre a l'aide de la souris.

Effacez I'arc du cercle de diamétre 500mm guad‘intérieur des 2 segments:
EF - désignez le segment a effacer, {cliquez}.

Tracez I'arrondi de 200mm:
FI - changez éventuellement la valeur de I'arré®@0 puisENTER}.
- {cliquez} sur le ler coté, il se met en surilarice.
- {cliquez} sur le 2™ coté.

Tracez le cercle de diamétre de 860mm, tarayen? autres (celui de 400mm et 100mm de diametre):
T2 - entrez le diamétre du cercle: {860isENTER}.

- indiquez les 2 cercles de références, en amémantseur par l'intérieur du rayon désiré: {clighke ler cercle

il se met en sur-brillance, {cliquez} I€"* cercle.

Effacez les 2 segments:
OE - cliquez sur les 2 segments correspondants.

Prolongez les 2 arcs de 400mm jusqu'a I'aR66enm:
TR - désignez l'arc a prolonger, {cliquez}, ileet en sur brillance.
- désignez l'arc de destination.
- de méme de l'autre coté.

Nettoyez les arcs de diametre 860mm et de 100mm
GA - désignez les parties d'arc restant {cliquez}.

Faites un zoom global: ZA

Tracez une tangente aux 2 cercles, celui deedia 500 mm et celui distant de 110 de l'oblong :
TC - désignez le ler cercle {cliquez}a I'endrait\ous voulez la tangente.
- désignez le 2 cercle {cliquez} a I'endroit ol vous voulez la gamte.

Tracez une tangente aux 2 cercles, celui deadia 500 mm et celui de 1160 de diametre:
[TC] - désignez le ler cercle {cliquez}.
- désignez le 2 cercle {cliquez}.

Nettoyez les arcs (cercle de 500mm):
EF - désignez les 3 parties d'arc a enlever {elrju3 fois de suite.

Nettoyez les 5 arcs qui reste a enlever:
GA - désignez les parties d'arc restant {cliquez}.

Placez les cotes:
DD
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Notes:

1/ Apercu d'écran apres l'opération 11. Le zoorbaloous permet d'apercevoir la piece en pleiméavant
de faire le zoom fenétre.

2/ Apercu d'écran pendant I'opération 19, lorsrdgetge du ¥ cercle tangent avec indication par des croix
ou il faut cliquer.
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Dessin 5

Temps de dessin indicatif:

EXEMPLE 5

Imin 40s

30
R5 | 30
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33. o ] /
30
R6.3 25
4
M 56
120
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Explications 5

Cet exemple va vous montrez ce qu'on entre commeéds pour avoir une cotation automatique qui se
rapproche du plan original.

1. Tracez une ligne de 120mm, une de 25 et un derB80
LI - {0,0 puisENTER}.
- {120 indiquez le sens a la soupisisENTER}.
- {25 indiquez le sens a la soupsisENTER]}.
- {30 indiquez le sens a la soupsisENTER]}.
- appuyez et maintenez enfoncé {Ctrl} et déplaeeaurseur vers le haut pour tracer I'ébauche gimeet
{cliquez puisECHAP}.

2. Faites un zoom global: ZA

3. Tracez une ligne de 30mm, et une autre de 30mm:
LI - {0,0 puisENTER}.
- {30 indiquez le sens a la soupsisENTER]}.
- {30 indiquez le sens a la soupsisENTER]}.
- appuyez et maintenez enfoncé {Ctrl} et déplaeeaurseur vers le haut pour tracer I'ébauche gineet
{cliquez puisECHAP}.

4. Tracez les 4 arrondis de 5mm:
Fl - {5 puisENTER}.
- {cliquez} sur les cotés concernés.

5. Tracez la ligne verticale de construction efignaixtes.
- Tapez la touche “ F3 " pour passer en trait destoction.
LI - {56,0 puisENTERY}, {0 ; 63.3puisENTER}
- Tapez la touche “ F2 " pour passer en trait dgeo

6. Tracez un cercle de diamétre 12.6mm:

C2 -{0; OpuisENTERY}, {12.6 puisENTER]}.
7. Tracez un cercle de diamétre 78mm:
[C2] -amenez le curseur sur le bas du trait diseetical , un rond rouge apparait, il se met ersiliance, {cliquez},
vous étes sur I'extrémité de I'axe.

-{0 ; 40 puisENTERY}, {39*2 puisENTERY}.

8. Tracez un cercle de diaméetre 68mm:
[C2] -{0;0puisENTER}.
- {34*2 puisENTER}.

9. Tracez l'oblong incliné de 90°, placez a 56m33b mm des cotés, de 37mm de long et 12.6mmashecdie:
OB - {90 puisENTER}
- amenez le curseur sur le bas du trait d’axeacadrtun rond rouge apparait, il se met en suramdlé, {cliquez},
vous étes sur I'extrémité de I'axe, puis Echap.
-{0; 33.5 puisENTER puis 12.6 , 37puisENTER}.

10. Tracez les droites de chaque cété du cercl@ degnm:
LI - amenez le curseur a gauche du cercle de @ig,&n rond rouge apparait, il se met en sur-bdke{cliquez},
vous étes sur le cercle.
- prolongez en utilisant {Ctrl} et la souris {gliez} puis{ECHAP}. De méme pour l'autre coté.

13. Nettoyez les arcs et les lignes:
GA - {cliquez} sur les entités a garder.

14. Placez vos cotes:
DD
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ASSISTANCE.

Vous avez un probléme, n’hésitez pas a appelee sagport technique en ayant pris soins d’envoydax

du croquis au préalable pour faciliter la discussio

Email : demlog@demlog.com

Notre site :  http://www.profirst-group.com

Notre adresse : DEMLOG
147 Chasse de valenciennes
59264 ONNAING
Téléphone : 03.27.45.55.66
Télécopie: 03.27.45.61.81

MISE A JOUR DE PROFIRST.

Il est possible de télécharger les révisions de ARST V5 sur notre sitehttp://www.profirst-group.com

LICENCE RESEAU ET USB

NOUVEAUTE V5 :

Nouvelle possibilité de protection par licence rése au flottante.
(option payante, nous consulter).
Gagnez en souplesse d'utilisation, utilisez PROfirst depuis tous les PC de I'entreprise.

Floating Server Licence

=1

o

NOUVEAUTE V5 :

Nouvelle possibilité de protection par clé USB (option payante, nous consulter).
Gagnez en souplesse d'utilisation, avec la clé USB emportez PROfirst chez vous.

_'hﬁ,u -3
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